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Introduction

Yamaha watercraft are exciting ways to enjoy water recreation.

A watercraft can offer hours of fun, and it is tempting just to put yours in the water and
go.

But it is important to remember that, as with any new sport or any unfamiliar vehicle,
there are techniques that must be learned and skills that must be developed, both for max-
imum enjoyment and for safety.

This Riding Practice Guide booklet has been developed to help the new watercraft oper-
ator learn techniques and develop skills.

Everyone who intends to operate or ride as a passenger on a watercraft could benefit
from reading and using this handbook.

Keep in mind, though, that this practice guide is just that: a guide.

It does not take the place of common sense or good judgment.

Safe and responsible watercraft operation requires skills and knowledge that are learned
as riders become familiar with the craft.

Yamaha recommends that you practice each exercise in order according to the direc-
tions. Do not push yourself. Take a break when you get tired.

Be sure you fully understand how to perform each of the exercises well before you go on
to learn the next one, because skills learned in one lesson may be required in the next.

Remember, you must be the final judge of when you feel comfortable and competent
with the particular skills learned.




Important information

This practice guide does not replace the Owner’s/Operator’s Manual or the labels
on the watercraft.

Be sure to study these instructional materials thoroughly before you begin to oper-
ate this watercraft.

AWARNING

Collisions result in more injuries and deaths than any other type of accident for per-
sonal watercraft (PWC).
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To avoid collisions:

Scan constantly for people, objects, and other watercraft. Be alert for conditions that

limit your visibility or block your vision of others.

Operate defensively at safe speeds and keep a safe distance away from people,

objects, and other watercraft.

® Do not follow directly behind PWCs or other boats.

® Do not go near others to spray or splash them with water, go too close to other
boats, or go too fast for the traffic conditions.

® Avoid sharp turns, slowing down rapidly by squeezing the Reverse with Intuitive
Deceleration Electronics (RiDE) lever forcefully, and other maneuvers that make it
hard for others to avoid you or understand where you are going.
The RIiDE system is an electronic system for controlling the engine speed and
reverse gate, which is located near the jet thrust nozzle. The RiDE lever located at
the left handlebar grip can be used to change the direction of the jet thrust so that
the watercraft moves in reverse or is in neutral. The RiDE system assists the oper-
ator when slowing down and during slow-speed maneuvering, such as launching,
beaching, and docking.

® Avoid areas with submerged objects or shallow water.

Take early action to avoid collisions. Remember, PWCs and other boats do not have

brakes. In addition, the RiDE system is not a braking device for avoiding dangerous

situations.




Important information

Do not release the throttle lever when trying to steer away from objects—as with
other powerboats, you need throttle to steer. Always check throttle and steering con-
trols for proper operation before starting PWC.

Follow navigation rules and local laws that apply to PWCs. See Owner’s Manual for
more information.




How to use this guide to practice

The Yamaha watercraft you are going to learn to operate may have different specifica-
tions and different performance characteristics from other personal watercraft or boats you
may have operated.

The riding practice steps in this booklet will help you to become familiar with the basic
techniques you will need to learn to master operating your watercraft.

Remember, you will be learning the skills and developing the good judgment that safe
operation of your watercraft requires.

The purpose of this guide is to help you get started by practicing certain important skills.
You should practice each exercise until you can do it well—until it feels comfortable to you.
Only then should you go on to the next exercise.

Each exercise builds on the skills you have already learned; so do not try to jump ahead.

In these exercises, we want you to get the feel of the watercraft, and to learn how it
operates in its many modes of use. Always keep in mind that these exercises are only a
beginning and a guide. You must use your common sense and good judgment, along with
the skill and knowledge you gain as you continue to operate your watercraft.

This practice guide is divided into 9 exercises. Practice operating the watercraft in steps,
starting with Exercise 1. Exercises 1 through 7 cover the basic riding techniques you need
to master.

Exercise 9 will help you learn the skills you need for operating with passengers. Again,
do not attempt this exercise until you have developed your skills in the earlier exercises.

Before starting the exercises read this guide completely. Then read the exercise again
before you start to practice it. In this guide we refer to different speeds.




How to use this guide to practice

Here is an explanation of what we mean by each:
“Trolling” is the lowest maneuvering speed. You are applying little or no throttle. The
watercraft is down in the water, and there is no wake.

Trolling speed

“Sub-planing” is a medium speed. The bow of the watercraft is slightly up from the water
surface, but you are still traveling through the water. There is a wake.

Sub-planing speed

“Planing” is a faster speed. The watercraft is more level and is skimming on top of the
water. There is a wake.

Planing speed




Exercise 1: Controls

Objective:

This exercise trains you to locate and operate the watercraft’s controls without looking or
hesitating. You must master this skill so you can scan constantly for people, objects, and
other watercraft as you maneuver, rather than taking away concentration to find a control.

Skills:

Knowing where every control is and how to use it without having to stop and think about
it.

Directions:

Drill 1: Identifying the components and controls

Read your Owner’s/Operator’s Manual to identify the watercraft’s main components and
controls.

Do not just assume you know how a control works, read the instructions to be sure!

Drill 2: Pre-operation checks

Practice performing the pre-operation checks listed in your Owner’s/Operator’s Manual.
You learned where everything is in Drill 1.

Now make sure everything is working properly. Pay particular attention to the steering
controls and the throttle lever.

Drill 3: Operating positions

With the watercraft on land and the engine off, board and become familiar with the cor-
rect operating positions described in your Owner’s/Operator’s Manual. Then, with your
eyes facing straight ahead, locate each control and verify that you know how to use it.
Continue this drill until you feel comfortable with the controls.




Exercise 2: Starting and stopping engine

Objective:
This exercise teaches you about how the engine starts and stops and how the watercraft
behaves after starting and while idling.

Skills:

Identifying and performing engine starting and stopping controls and procedures.

60 cm (2 ft)

Directions:
Launch the watercraft and practice this exercise while standing next to it in water free
from weeds or debris and at least 60 cm (2 ft) deep from the bottom of the watercraft.
Never operate in water that is less than 60 cm (2 ft) deep, otherwise pebbles or sand
could be sucked into the jet intake, causing impeller damage or engine overheating.




Exercise 2: Starting and stopping engine

Drill 1: Starting the engine

1. Check that the unlock mode indicator “1” is displayed on the multifunction information
center to confirm that the unlock mode of the Yamaha Security System is selected.
(See the “Yamaha Security System” section in the owner’s/operator’s manual for more
information.)

2. Attach the engine shut-off cord “3” to your wrist. Insert the clip “1”, under the engine
shut-off switch “2”. Make sure to keep the engine shut-off cord free from the handle-
bars so the engine stops if the operator falls off. The clip may not pull free if the cord is
wrapped around the handlebars.

3. Push the engine start/stop switch “1” (red button).
(Do not squeeze either the throttle lever or RiDE lever. Otherwise, the engine will not
start.)

4. Release the engine start/stop switch as soon as the engine starts to run.




Exercise 2: Starting and stopping engine

Drill 2: Stopping the engine

1.

Release the throttle lever and let the engine slow to idle.

2. Push the engine start/stop switch “1” (red button). The ignition circuit opens and stops

the engine immediately.

3. Practice pulling the engine shut-off cord to remove the clip from the engine shut-off

switch.

Tips:

1.

Attach the engine shut-off cord to your left wrist before starting the engine. To prevent
accidental starting, always remove the clip from the engine shut-off switch when the
engine is not running.

Do not operate the engine start/stop switch for more than 5 seconds at a time. Never
push the engine start/stop switch while the engine is running.

If the engine does not start in 5 seconds, release the engine start/stop switch and try
again after 15 seconds. Continuous cranking for more than 5 seconds will discharge
the battery and the engine will not start.

When the engine starts, thrust from the jet unit will move the watercraft. Squeezing the
throttle lever produces more thrust. Apply only enough throttle to keep the engine run-
ning.




Exercise 3: Boarding and balancing

Objective:
This exercise trains you to board the watercraft in deep water after falling off, and to upright
a capsized watercraft. Repeat these exercises until you can perform them without difficulty.

Skills:

Boarding in deep water and balancing at a standstill.

Directions:
Practice this exercise near shore before going out into open water.
The heavier the weight of an operator, the more difficult it will be to balance the watercraft.
These exercises should be done without starting the engine.
Attach the engine shut-off cord to your wrist and keep the watercraft afloat in water that
is at least chest deep.

Drill 1: Boarding the watercraft

1. Swim to the rear of the watercraft, lower the reboarding step with one hand and hold it
in place.

2. Put one foot on the step, and then grasp the reboarding grip with your other hand.
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Exercise 3: Boarding and balancing

3. Pull yourself up onto the boarding platform and grasp the handgrip, and then move to the
seat and sit astride.

4. With the engine shut-off cord attached to your wrist, install the clip to the engine shut-
off switch.
5. Grip the handlebars firmly with both hands and place both feet in the footwell.

6. Practice boarding and balancing several times until you can maintain good balance of
the watercraft during the entire process.

11—



Exercise 3: Boarding and balancing

Drill 2: Uprighting a capsized watercraft
Do not leave the watercraft capsized longer than necessary to upright it again. More
water may enter the engine compartment the longer the watercraft is capsized.
1. To practice uprighting, first purposely capsize the watercraft.
2. Remove the clip from the engine shut-off switch.
3. Swim to the rear of the watercraft. Turn the watercraft over by pulling on the ride plate
with one hand while pushing down on the gunwale with your other hand or your foot.

4. Start the engine and operate the watercraft above planing speed as straight as possible
for at least 2 minutes to discharge any water remaining in the engine compartment.
(See the “Capsized watercraft” section in the owner’s/operator’s manual for more infor-
mation.)
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Exercise 4: Trolling speed maneuvering

Objective:

This exercise familiarizes you with the watercraft’s handling characteristics at trolling
speed. It teaches techniques you will use when beaching, docking, or approaching
objects.

Skills:
Starting and turning at trolling speed.

Directions:

Drill 1: Moving straight and turning at trolling speed

1. Board the watercraft, and check for people, objects and other watercraft.

2. Start the engine and go straight ahead.

3. Begin to turn, making a large figure eight about 15-21 m (50-70 ft) long. Do not apply
throttle.

15-21 m (5070 ft)

Drill 2: Making full-lock turns at trolling speed

1. Turn the handlebars as far as possible in either direction. Allow the watercraft to turn
360°.

2. Practice turning both clockwise and counterclockwise to get a feel for how the water-
craft responds to handlebar movement.
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Exercise 5: Sub-planing speed maneuvering

Objective:
This exercise shows you how to move ahead, turn in small circles, and combine the two
maneuvers to make a figure eight.

Skills:

Throttle control and slow to medium speed turning.
Directions:

Steering

Your watercraft is steered by a combination of applying throttle and turning the
handlebars “1”. When the handlebars are turned, the angle of the jet thrust nozzle “2” at the
stern is changed, which changes the direction of the watercraft.

Since the strength of the jet thrust determines the speed and direction of a turn, the
throttle must always be open when attempting a turn, except at trolling speed.
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Exercise 5: Sub-planing speed maneuvering

Stopping

The watercraft is not equipped with a separate braking system. The watercraft slows
down by water resistance or, when operating in reverse, by the water jet. The watercraft
slows down as soon as the throttle lever is released, but will coast for a distance before
fully stopping. If you are not sure you can stop in time before hitting an obstacle, apply
throttle and turn in another direction.

From full speed, the watercraft comes to a complete stop due to water resistance in
approximately 125 m (410 ft) after the throttle lever is released or the engine is stopped,
although this distance will vary depending on many factors, including gross weight, water
surface conditions, and wind direction.

Stopping distance

If the RIDE lever is squeezed to slow down, the stopping distance is approximately 30%
shorter than when the RIiDE lever is not used. However, this distance will vary depending
on many factors, including gross weight, water surface conditions, and wind direction.

Drill 1: Moving forward and turning in large ovals

1. Gradually accelerate forward to sub-planing speed, and then make a gradual right turn
while maintaining your speed.

Repeat the drill, making a gradual left turn.

3. Repeat the drill, traveling forward and turning to make a complete oval.

N
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Exercise 5: Sub-planing speed maneuvering

Drill 2: Turning in circles

1. Make large circles, turning to the right. Gradually decrease the size of the circles while
keeping your speed constant.

2. Repeat the drill, turning to the left.

OO

Drill 3: Making a figure eight
1. Combine the above drills to make a large figure eight.
2. Repeat the drill, making the figure eight smaller each time.

Drill 4: Understanding how throttle affects turns

1. Gradually accelerate to sub-planing speed while traveling in a straight line. Release the
throttle lever and then turn the handlebars as far as possible to the right or left.

2. Notice that you have rapidly decreasing ability to turn the watercraft and that the water-
craft does not respond to handlebar input once the engine slows down after the throttle
lever is released.

3. Gradually re-apply throttle to see how the watercraft responds with throttle again.

Tips:
To make tight turns at these speeds you must apply more throttle while you are turning
the handlebars.
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Exercise 6: Full acceleration and stopping

Objective:

This exercise teaches you how the watercraft stops.

Skills:
Stopping, operating at planing speed, and stopping from planing speed.

Directions:

Releasing the throttle completely produces only minimum thrust. Once the engine slows
down, the watercraft will no longer respond to handlebar input until you apply throttle again
or you reach a trolling speed —you need throttle to steer.

Stopping Accelerating

Trolling

—*
Accelerating Stopping

Drill 1: Stopping

1. Accelerate to planing speed, and then release the throttle lever until you come to a stop.
2. Make a turn at trolling speed as shown in the illustration.

3. Repeat the drill, increasing your maximum speed as you progress.

Drill 2: Approaching objects

1. Pick a spot in the water at a certain distance away and visualize an imaginary object
there.

2. Accelerate toward the chosen spot, then release the throttle lever and slow to see if you
can stop before you reach the imaginary object.

3. If the watercraft will not stop before it reaches the imaginary object, look in all directions,
then apply throttle and turn away from the spot, as if you were avoiding the object.

Repeat the drill at different distances from your chosen spot and at different speeds so
you become familiar with both stopping and turning as ways to avoid objects in your path.

Tips:
1. If a smaller practice area is used, reduce the maximum speed you reach.
2. The faster you go, the farther it will take you to stop.
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Exercise 7: Planing speed operation

Objective:

This exercise teaches you how the watercraft feels and operates at higher speeds. It
also illustrates what happens when the watercraft slides or partially spins due to abrupt
high speed turning.

Skills:

Throttle control, turning, shifting weight, and sliding.

Directions:

Because of the high speeds involved, do this exercise in a very large area, in open, calm
water, free of traffic or other obstacles.

Remember, you need throttle to steer.

Drill 1: Turning at planing speed

1. Accelerate to planing speed, and then make a turn.

2. Practice making ovals using right and left turns.

3. Repeat the drill, starting with gradual turns and slower speeds, and then working up as
your skill and confidence build.

You will notice how the watercraft no longer “carves” its turns as it did at sub-planing
speed.

The watercraft can only make so sharp a turn at any given planing speed.

When the handlebars are turned more than is necessary, the watercraft may start sliding
and may not turn any more sharply. This is because when the watercraft is sliding there is
less water going into the jet intake, and steering thrust is reduced because less water is
discharged from the jet thrust nozzle.

As a result, the watercraft starts to slow down and turns more gradually. Returning the
handlebars to a less extreme position allows the watercraft to resume normal turning.
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Exercise 7: Planing speed operation

Drill 2: Planing speed operation while turning

1. Accelerate to planing speed.

2. Combine right and left turns to make a series of circles and figure eights.

3. Repeat the drill, gradually increasing your speed and making tighter turns. Do not try to
do too much too soon.

Tips:

1. Get to know how the watercraft responds at lower speeds before trying to go faster.
2. You can make sharper turns at planing speeds.

3. Remember, as with any motor vehicle, the faster you go, the farther it takes to stop.
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Exercise 8: Crossing wakes and swells

You will not always have flat, smooth water to ride on. There will be swells, wakes from
other boats, etc. We cannot give you a drill to practice as in the earlier lessons, but we can
give you some information to help you when you encounter swells and wakes.

The best way to cross wakes and swells is with the least jolt to you and the watercraft.
Small swells are not as difficult to cross as larger swells or wakes.

Crossing a sharp wake gives more of a jolt than a broad swell.

To cross a wake or swell, change your speed and choose the angle at which you cross
the wake or swell. Usually, a slower speed and “quartering” the wake (crossing at an angle)
will reduce the jolt.

Two other things you may notice as you ride.

The first is that crossing a group of wakes or swells is not as easy or smooth as crossing
just one wake.

The second is that when you quarter the wake or swell the watercraft will try to steer
away from the wake or swell.

When crossing at a 45° angle, you may not notice this, but at a smaller angle, say 10°, it
can be very strong. Be prepared to steer and balance as necessary.

Wave
\ A
Sharp wave Broad wave 90°

) 45° :
W

Tips:

1. Grip the handlebars firmly and keep both feet on the floor of the footwell at all times.

2. Reduce speed before crossing the wake or swell.

3. “Quarter” the wake or swell.

4. When going over wakes, raise your body off the seat slightly and absorb the shock with
your knees.

5. Do not operate the watercraft with your chin or chest right above the handlebars. It is
possible for the operator to hit his or her chest or jaw on the watercraft body or handle-
bars and be injured.

6. Do not operate in rough water.

7. Do not operate in bad weather.
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Exercise 9: Operating with passengers

Objective:

This exercise lets you practice operating the watercraft with passengers on board.

Skills:

Boarding with passengers, and maneuvering the watercraft with passengers on board.

Directions:
The heavier the total weight of the operator and passengers, the more difficult it will be
to balance the watercraft.

Maximum load
Do not operate the watercraft when the total weight exceeds 240 kg (530 Ib) including
any cargo.

Drill 1: Boarding, accelerating and maneuvering with passengers on
board

1. Board the watercraft as noted in Exercise 3, and sit astride the seat.

2. Grip the handlebars with both hands and place both feet on the floor of the footwell.
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Exercise 9: Operating with passengers

3. Have the passenger get on board and sit astride the seat. If additional passengers are
getting on, have them follow the same procedure.

4. Make sure all passengers are properly seated with their feet in the footwell and that
they are securely holding on to the person in front of them or to the handgrip provided.

5. Attach the engine shut-off cord to your left wrist, and then install the clip to the engine
shut-off switch.

6. Look in all directions, start the engine, and then start off slowly.

Practice accelerating, turning, and stopping to get accustomed to how the watercraft
handles with passengers on board.

—22—



Postscript

Watercraft operation requires common sense and good judgment, as well as skills and
knowledge that are learned as riders become familiar with the craft. Although practicing the
exercises contained in this book helps you learn needed skills, you should be aware of your
limits and stay within them as you continue to develop your abilities.
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Introduction

Un scooter nautique Yamaha est une maniére passionnante de profiter de loisirs nau-
tiques.

Un scooter nautique peut offrir des heures de plaisir et vous étes slrement tenté de
mettre le votre immédiatement a I'eau et de partir.

Mais il est important de se rappeler que, comme pour tout sport ou avec tout véhicule
non familier, il y a des techniques a apprendre et des compétences a développer, tant pour
en tirer un maximum de plaisir que pour garantir la sécurité.

Ce Guide de pilotage a été congu pour aider les nouveaux pilotes de scooter nautique a
apprendre les techniques et a développer les compétences requises.

Il est conseillé a toute personne qui envisage de piloter ce scooter nautique ou de navi-
guer comme passager de lire et d’utiliser ce guide.

N’oubliez pas toutefois que ce guide n’est que cela: un guide.

Il ne remplace pas le bon sens ni un jugement sain.

L'utilisation s(rre et responsable d’un scooter nautique requiert des compétences et une
connaissance qui ne s’acquiérent qu’au fur et a mesure de la familiarisation des utilisateurs
avec leur véhicule.

Yamaha vous recommande de pratiquer chaque exercice dans 'ordre, en suivant les
instructions fournies. Ne forcez pas. Faites une pause lorsque vous étes fatigué.

Soyez sOr de pouvoir pratiquer parfaitement chaque exercice avant de passer au sui-
vant, parce que les compétences acquises dans une legon peuvent étre nécessaires dans
la suivante.

Souvenez-vous: vous devez étre le juge final du moment auquel vous vous sentez a
I'aise et parfaitement maitre des compétences acquises.




Information importante

Ce guide de pilotage ne remplace pas le Manuel de I'utilisateur ni les étiquettes
placées sur le scooter nautique.

N’oubliez pas d’étudier attentivement ce matériel d’instructions avant de piloter ce
scooter nautique.

AAVERTISSEMENT

Les collisions a bord de scooters nautiques individuels (VNI) se soldent par beaucoup
plus de blessures et de décés que tout autre type d’accident.
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Pour éviter les collisions:

Contrélez en permanence la présence de personnes, d’objets et d’autres véhicules
nautiques. Méfiez-vous des conditions qui limitent votre visibilité ou génent votre vi-
sion des autres.

Pilotez de maniére défensive, a vitesse controlée, et conservez une distance de sécu-

rité par rapport aux personnes, objets et autres véhicules nautiques.

® Ne suivez jamais directement un scooter nautique individuel ou d’autres bateaux.

® Ne vous approchez pas d’autres personnes pour les éclabousser, n’approchez pas
trop prés d’autres bateaux ou ne naviguez pas trop vite pour les conditions de tra-
fic.

e Evitez les virages brusques, les ralentissements rapides en forcant sur la manette

RIDE (Marche arriére avec électronique de décélération intuitive) et toute ma-
nosuvre qui empécherait les autres de vous éviter facilement ou de savoir ou vous
allez.
Le systéme RIiDE est un systéme électronique de commande du régime moteur et
de linverseur, et est situé pres de la tuyére de poussée. La manette RiDE, située
sur la poignée gauche du guidon, peut étre utilisée pour modifier la direction de la
tuyére de poussée de maniére a faire passer le scooter nautique en marche arriére
ou au point mort. Le systéme RIDE assiste le pilote lors du ralentissement et pen-
dant les manocsuvres a faible vitesse telles que la mise a I’eau, I’échouage et I'ac-
costage.

o Evitez les zones contenant des objets immergés ou les zones d’eau peu profonde.

Réagissez a temps pour éviter les collisions. Rappelez-vous que les scooters nau-

tiques et autres embarcations n’ont pas de freins. De plus, le systéme RiDE n’est pas

un dispositif de freinage permettant d’éviter les situations dangereuses.




Information importante

Ne relachez pas la manette des gaz lorsque vous essayez d’éviter des objets ;
comme avec d’autres bateaux a moteur, vous avez besoin de propulsion pour pou-
voir manceuvrer. Vérifiez toujours que les gaz et la direction fonctionnent correcte-
ment avant de démarrer le scooter nautique.

Respectez toutes les régles de navigation et les réeglements locaux applicables aux
VNI. Reportez-vous au Manuel de l'utilisateur pour de plus amples informations.




Utilisation de ce guide aux fins d’exercices

Le scooter nautique Yamaha que vous allez apprendre a piloter peut avoir des spécifica-
tions et des caractéristiques de performances différentes des autres scooter nautique ou
bateaux que vous pouvez avoir pilotés.

Les différentes étapes des exercices de pilotage de ce guide vous aideront a vous fami-
liariser avec les techniques de base que vous devrez apprendre pour maitriser le pilotage
de votre scooter nautique.

Rappelez-vous que vous allez acquérir les compétences et développer le bon jugement
nécessaires pour utiliser le scooter nautique en toute sécurité.

Le but de ce guide est de vous aider a démarrer en pratiquant certains exercices impor-
tants. Vous devez pratiquer chaque exercice jusqu’a ce que vous le fassiez correctement—
et qu’il vous paraisse familier. Ce n’est qu’alors que vous pouvez passer a I'exercice sui-
vant.

Chaque exercice repose sur les compétences que vous avez déja acquises, donc ne
tentez pas de sauter des legons.

Par ces exercices, nous voulons que vous arriviez a sentir le scooter nautique et parve-
niez a le piloter dans de nombreux modes d’utilisation. N’oubliez jamais que ces exercices
ne constituent qu’un début et un guide. Vous devrez utiliser votre bon sens et votre juge-
ment, ainsi que les compétences et les connaissances acquises, lorsque vous continuerez
a piloter votre scooter nautique.

Ce guide pratique est divisé en 9 exercices. Exercez-vous a piloter le scooter nautique
dans I'ordre des étapes, en commencant par I’exercice 1. Les exercices 1 a 7 couvrent les
techniques de pilotage de base que vous devez maitriser.

L'exercice 9 will vous apprendra les techniques de pilotage avec passagers a bord. Une
fois encore, ne pratiquez pas cet exercice avant de vous étre perfectionné dans les exer-
cices précédents.

Avant de commencer les exercices, lisez complétement ce guide. Relisez ensuite
chaque exercice avant de commencer a vous exercer. Nous ferons référence dans ce
guide a différentes vitesses.




Utilisation de ce guide aux fins d’exercices

Voici ce que chacune d’elles représente:
Le “régime embrayé” est la plus faible vitesse de manceuvre. Vous mettez peu ou pas du
tout de gaz. Le scooter nautique est enfoncé dans I'eau et il n’y a pas de sillage.

Ralenti

La “vitesse de sous-planage” est une vitesse moyenne. La proue du scooter nautique
est légérement soulevée hors de I’eau, mais le véhicule continue a fendre I'eau. Il y a un sil-
lage.

Vitesse de sous-planage

La “vitesse de planage” est une vitesse plus élevée. Le scooter nautique est plus a plat
et rase la surface de 'eau. Il y a un sillage.

Vitesse de planage




Exercice 1: Commandes

Objectif:

Cet exercice vous apprend a localiser et a utiliser les commandes du scooter nautique
sans hésiter et sans regarder. Vous devez absolument acquérir cette maitrise afin de pou-
voir en permanence regarder autour de vous pour détecter les gens, les objets et les autres
véhicules nautiques lorsque vous manceuvrez, plutét que de relacher votre concentration
pour trouver une commande.

Compétences:

Connaitre I'emplacement de toutes les commandes et pouvoir les utiliser sans devoir
s’arréter et y réfléchir.

Indications:

Activité 1: Identification des composants et des commandes

Lisez votre Manuel de I'utilisateur pour identifier les principaux composants et com-
mandes du scooter nautique.

Ne vous contentez pas de penser que vous savez comment une commande fonctionne:
lisez les instructions pour vous en assurer !

Activité 2: Controles préalables

Exercez-vous a effectuer les contrbles préalables énumérés dans le Manuel de I'utilisa-
teur. Vous avez appris I'emplacement de chaque chose dans I'Activité 1.

Vérifiez maintenant que tout fonctionne correctement. Accordez une attention toute par-
ticuliere aux commandes de direction et a la manette des gaz.

Activité 3: Positions de pilotage

Le scooter nautique étant a terre et le moteur coupé, montez a bord et familiarisez-vous
avec les positions de pilotage correctes décrites dans le Manuel de I'utilisateur. Ensuite, en
gardant les yeux fixés devant vous, exercez-vous a retrouver les différentes commandes et
vérifiez que vous savez comment les utiliser. Continuez jusqu’a ce que vous vous sentiez
parfaitement maitre de chaque commande.




Exercice 2: Démarrage et arrét du moteur

Objectif:
Cet exercice vous apprend a démarrer et a couper le moteur et vous explique le com-
portement du scooter nautique aprés que le moteur a démarré et lorsqu’il tourne au ralenti.

Compétences:
Identifier et utiliser les commandes et procédures de démarrage et d’arrét du moteur.

60 cm (2 ft)

Indications:

Mettez le scooter nautique dans I’eau et effectuez cet exercice debout a cété du véhi-
cule dans une zone ne contenant ni algues ni débris et d’une profondeur d’au moins 60 cm
(2 ft) sous le fond du scooter.

Ne naviguez jamais dans des eaux de moins de 60 cm (2 ft) de profondeur car la tuyere
pourrait aspirer des cailloux et du sable qui risqueraient d’endommager la turbine ou de
provoquer la surchauffe du moteur.




Exercice 2: Démarrage et arrét du moteur

Activité 1: Démarrage du moteur

1. Vérifiez que le témoin de mode déverrouillé “1” s’affiche sur le centre d’affichage multi-
fonction pour confirmer que le mode déverrouillé du systéeme de sécurité Yamaha est
sélectionné. (pour plus d’informations, reportez-vous a la section “Systéme de sécurité
Yamaha” dans le Manuel de I'utilisateur.)

2. Attachez le cordon du coupe-circuit du moteur “3” a votre poignet. Insérez I’agrafe “1”
en-dessous du coupe-circuit du moteur “2”. Veillez a maintenir le cordon dégagé du
guidon de maniéere que le moteur se coupe automatiquement en cas de chute. L'agrafe
ne peut pas se libérer si le cordon est enroulé autour du guidon.

3. Appuyez sur le contacteur de démarrage/d’arrét du moteur “1” (bouton rouge).
(N’engagez pas la manette des gaz ni la manette RiDE. Sinon, le moteur ne démarrera

pas.)

4. Relachez le contacteur de démarrage/d’arrét du moteur des que le moteur commence
a tourner.




Exercice 2: Démarrage et arrét du moteur

Activité 2: Arrét du moteur

1.

Relachez la manette des gaz et laissez le moteur revenir au ralenti.

2. Appuyez sur le contacteur de démarrage/d’arrét du moteur “1” (bouton rouge). Le cir-

cuit d’allumage s’ouvre et arréte immédiatement le moteur.

3. Entrainez-vous a tirer le cordon du coupe-circuit pour dégager I'agrafe du coupe-circuit

du moteur.

Conseils:

1.

Attachez le cordon du coupe-circuit a votre poignet gauche avant de démarrer le mo-
teur. Pour empécher tout démarrage accidentel du moteur, enlevez I’'agrafe du coupe-
circuit lorsque le moteur ne tourne pas.

Ne faites pas fonctionner le contacteur de démarrage/arrét du moteur pendant plus de
5 secondes consécutives. N’appuyez jamais sur le contacteur de démarrage/arrét du
moteur lorsque ce dernier tourne.

Si le moteur ne démarre pas aprées 5 secondes, relachez le contacteur de démarrage/
arrét du moteur et essayez a nouveau apres 15 secondes. Une tentative de démarrage
continue de plus de 5 secondes déchargera la batterie et empéchera le moteur de dé-
marrer.

Lorsque le moteur démarre, la poussée de la tuyere met le scooter nautique en mouve-
ment. Une pression sur la manette des gaz produit une poussée plus importante. Ne
mettez que le minimum de gaz nécessaire pour faire tourner le moteur.




Exercice 3: Embarquement et maintien de I’équilibre

Objectif:

Cet exercice vous apprend a embarquer sur le scooter nautique en eau profonde apres
une chute et a redresser un véhicule qui a chaviré. Répétez ces exercices jusqu’a ce que
vous puissiez les réaliser sans difficulté.

Compétences:
Embarquement en eau profonde et maintien de I’équilibre a I'arrét.

Indications:

Pratiquez cet exercice a proximité de la rive avant de vous aventurer en eau profonde.

Plus le poids du pilote est élevé, plus il est difficile de garder le scooter nautique en équi-
libre.

Ces exercices doivent se pratiquer sans démarrer le moteur.

Attachez le cordon du coupe-circuit a votre poignet et maintenez le scooter nautique a
flot dans une eau qui vous arrive au moins a hauteur de la poitrine.

Activité 1: Embarquement sur le scooter nautique

1. Nagez jusqu’a l'arriere du scooter nautique, abaissez le support de rembarquement a
I’aide d’une main et maintenez-le en place.

2. Posez un pied sur le support, puis saisissez la poignée de rembarquement de I'autre
main.
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Exercice 3: Embarquement et maintien de I’'équilibre

3. Soulevez-vous jusqu’a la plate-forme d’embarquement et saisissez la poignée, puis
avancez jusqu’au siege et asseyez-vous a califourchon.

4. Apres avoir attaché le cordon du coupe-circuit a votre poignet, insérez I’agrafe en place
dans le coupe-circuit du moteur.

5. Saisissez fermement le guidon avec les deux mains et placez les deux pieds dans le re-
pose-pieds.

6. Exercez-vous plusieurs fois a embarquer et a garder votre équilibre jusqu’a ce que vous
arriviez a maintenir un bon équilibre du scooter nautique pendant tout le processus.
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Exercice 3: Embarquement et maintien de I’'équilibre

Activité 2: Redressement d’un scooter nautique chaviré
N’attendez pas trop longtemps avant de redresser le scooter nautique chaviré. Plus le

scooter nautique reste chaviré longtemps et plus I'eau risque de s’infiltrer dans le compar-

timent moteur.

1. Pour vous exercer a redresser le scooter nautique, faites-le d’abord chavirer volontaire-
ment.

2. Enlevez I'agrafe du coupe-circuit du moteur.

3. Nagez jusqu’a I'arriere du scooter nautique. Retournez le scooter nautique en tirant
d’une main sur la plaque de niveau tout en appuyant sur le plat-bord avec I'autre main
ou le pied.

4. Démarrez le moteur et pilotez le scooter nautique aussi droit que possible et au-dessus
de la vitesse de plané pendant au moins 2 minutes pour évacuer toute I’eau du com-
partiment moteur (pour plus d’informations, reportez-vous a la section “Scooter nau-
tique chaviré” dans le Manuel de I'utilisateur).
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Exercice 4: Manceuvres a régime embrayé

Objectif:

Cet exercice a pour but de vous familiariser avec le comportement du scooter nautique
a régime embrayé. Il vous apprend les techniques que vous utiliserez pour échouer, accos-
ter le scooter nautique ou approcher des objets.

Compétences:
Démarrer et virer a régime embrayé.

Indications:

Activité 1: Naviguer en ligne droite et virer a régime embrayé

1. Embarquez sur le scooter nautique et vérifiez qu’il n’y a pas de personnes, d’objets et
d’autres véhicules nautiques a proximité.

2. Démarrez le moteur et naviguez en ligne droite.

3. Commencez a virer en décrivant un grand huit d’environ 15-21 m (50-70 ft). N'accélé-
rez pas.

15-21 m (5070 ft)

Activité 2: Décrire des cercles fermés a régime embrayé

1. Faites pivoter le guidon le plus loin possible dans les deux directions. Faites virer le
scooter nautique sur 360°.

2. Entrainez-vous a virer dans le sens des aiguilles d’une montre et dans le sens inverse,
de maniére a sentir comment le scooter nautique répond au mouvement du guidon.
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Exercice 5: Manceuvres a la vitesse de sous-planage

Objectif:
Cet exercice vous montre comment vous déplacer vers I’'avant, tourner en petits cercles
et combiner les deux manceuvres de maniére a réaliser un huit.

Compétences:
Commande des gaz et virages a vitesse faible a moyenne.

Indications:

Direction

La direction du scooter nautique est assurée par une combinaison de divers éléments:
les gaz, le mouvement du guidon “1”. Le mouvement du guidon modifie I’angle de la tuyere
de propulsion “2”, changeant ainsi la direction du scooter nautique.

Etant donné que la force de la poussée détermine la vitesse et la direction des virages,
vous devez toujours ouvrir les gaz au moment d’entamer un virage, sauf au régime em-
brayé.
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Exercice 5: Manceuvres a la vitesse de sous-planage

Arrét

Ce scooter nautique n’est pas équipé d’un systéme de freinage séparé. Le scooter nau-
tique ralentit du fait de la résistance de I’eau ou, en marche arriere, du jet d’eau. Le scooter
nautique ralentit dés que le levier d’accélération est relaché mais continue sur sa lancée
pendant un certain temps avant de s’immobiliser. Si vous n’étes pas sir de pouvoir vous
arréter a temps avant de heurter un obstacle, remettez les gaz et virez dans une autre di-
rection.

Lorsqu’il est a vitesse maximum, le scooter nautique s’immobilise, sous I'effet de la ré-
sistance de I’eau, en plus ou moins 125 m (410 ft) apres relachement de la manette des gaz
et arrét du moteur, bien que cette distance puisse varier en fonction de nombreux facteurs
tels que le poids brut, les conditions de la surface de 'eau et la direction du vent.

Distance d’arrét

Si la manette RiDE est engagée pour faire ralentir le scooter nautique, la distance d’arrét
est environ 30 % plus courte que lorsque la manette RIDE n’est pas utilisée. Toutefois,
cette distance peut varier en fonction de nombreux facteurs tels que le poids brut, les
conditions de la surface de I’eau et la direction du vent.

Activité 1: Naviguer en avant et tourner en ovales larges

1. Accélérez progressivement en avant jusqu’a la vitesse de sous-planage et effectuez un
virage progressif vers la droite tout en maintenant votre vitesse.

2. Répétez 'activité en faisant un virage progressif vers la gauche.

3. Répétez I'activité en naviguant en marche avant et en virant de maniéere a réaliser un
ovale complet.
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Exercice 5: Manceuvres a la vitesse de sous-planage

Activité 2: Tournez en cercles

1. Effectuer de larges cercles en virant vers la droite. Diminuez progressivement la taille
des cercles tout en maintenant votre vitesse constante.

2. Répétez 'activité en tournant vers la gauche.

OO

Activité 3: Effectuer un huit
1. Répétez les activités ci-dessus de maniere a décrire un grand huit.
2. Répétez I'activité en diminuant la taille du huit a chaque fois.

Activité 4: Comprendre I'effet des gaz sur les virages

1. Accélérez progressivement jusqu’a la vitesse de sous-planage tout en naviguant en
ligne droite. Relachez la manette des gaz et tournez le guidon le plus loin possible vers
la droite ou vers la gauche.

2. Remarquez que le scooter nautique devient rapidement de plus en plus difficile a diriger
et qu’il ne répond plus au guidon dés que le moteur ralentit aprés que la manette des
gaz a été relachée.

3. Remettez progressivement les gaz de maniére a voir comment le scooter nautique ré-
pond a 'accélération.

Conseils:

Pour effectuer des virages a ces vitesses, vous devez donner davantage de gaz tout en
tournant le guidon.
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Exercice 6: Accéleration a plein réegime et arrét

Objectif:

Cet exercice vous apprend comment arréter le scooter nautique.

Compétences:
Arréter, naviguer a vitesse de planage et arréter le véhicule a vitesse de planage.

Indications:

Si vous relachez completement la manette des gaz, vous n’aurez plus qu’une poussée
minimum. Dés que le moteur ralentit, le scooter nautique ne répond plus au guidon jusqu’a
ce que vous remettiez les gaz ou atteigniez le régime embrayé—vous avez besoin de pro-
pulsion pour manceuvrer.

Arréter Accélérer

Ralenti

Accélérer Arréter

Activité 1: Arrét

1. Accélérez jusqu’a vitesse de planage puis relachez la manette des gaz jusqu’a ce que
le véhicule s’arréte.

2. Effectuez un virage a régime embrayé comme le montre I'illustration.

3. Répétez I'activité en augmentant votre vitesse maximale au fur et a mesure de vos pro-
gres.

Act|V|te 2: Approche d’objets
. Repérez un endroit dans I’eau a une certaine distance et imaginez qu’il s’y trouve un
objet.

2. Accélérez en direction de I’endroit choisi puis relachez la manette des gaz et ralentissez
de maniéere a voir si vous pouvez vous arréter avant d’atteindre I'objet imaginaire.

3. Si le scooter nautique ne s’arréte pas avant d’atteindre I'objet imaginaire, regardez
dans toutes les directions autour de vous puis remettez les gaz et éloignez vous de
I’endroit comme si vous évitiez I'objet.

Répétez I'exercice a différentes distances de I'endroit choisi, et a des vitesses diffé-
rentes, de maniére a vous familiariser avec les manceuvres d’arrét et d’évitement des ob-
jets qui se trouvent sur votre trajectoire.

Conseils:

1. Si la zone dans laquelle vous vous exercez est relativement petite, réduisez votre vi-
tesse maximum.

2. Plus vous allez vite, plus il vous faudra de distance pour vous arréter.
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Exercice 7: Pilotage a vitesse de planage

Objectif:

Cet exercice vous apprend a sentir et a piloter le scooter nautique a des vitesses éle-
vées. Il vous montre également ce qui se passe lorsque le scooter nautique dérape ou ef-
fectue un téte-a-queue partiel au cours d’un virage serré a vitesse élevée.

Compétences:
Commande des gaz, virage, déplacement du poids et dérapage.

Indications:

Parce que le scooter nautique est destiné a étre utilisé a grande vitesse, faites cet exer-
cice dans une zone trés étendue et dans une eau dégagée, calme et dépourvue de circula-
tion ou d’autres obstacles.

Rappelez-vous, vous avez besoin de propulsion pour pouvoir manceuvrer.

Activité 1: Virer a vitesse de planage

1. Accélérez jusqu’a vitesse de planage puis faites un virage progressif.

2. Exercez-vous a décrire des ovales en virant vers la gauche et la droite.

3. Répétez I'’exercice en commengant par des vitesses faibles et en accélérant au fur et a
mesure de I'augmentation de vos compétences et de votre confiance en vous méme.

Vous remarquerez que le scooter nautique ne “découpe” plus ses virages comme il le
faisait a vitesse de sous-planage.

Le scooter nautique ne peut faire des virages aussi serrés qu’a vitesse de planage.

Si vous tournez le guidon plus que nécessaire, le scooter nautique peut se mettre a dé-
raper et ne sera plus en mesure d’effectuer un virage serré. Ceci s’explique par le fait que,
lorsque le scooter nautique dérape, la quantité d’eau pénétrant dans I’entrée de la tuyere
diminue et que la poussée est réduite parce que la tuyere de poussée expulse moins
d’eau.

Par conséquent, le scooter nautique ralentit et vire de maniere plus progressive. Pour re-
prendre un virage normal, il faut alors ramener le guidon dans une position moins extréme.
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Exercice 7: Pilotage a vitesse de planage

Activité 2: Pilotage a vitesse de planage en virage

1.

Accélérez jusqu’a la vitesse de planage.

2. Combinez des virages vers la droite et vers la gauche de maniére a décrire une série de
cercles et de huit.

3. Répétez I'activité en augmentant votre vitesse et en décrivant des virages plus serrés.
N’essayez pas d’en faire trop, trop vite.

L

Conseils:

1. Apprenez a connaitre le comportement du scooter nautique aux faibles vitesses avant
de passer a des vitesses supérieures.

2. Vous pouvez effectuer des virages plus serrés aux vitesses de planage.

3. Rappelez-vous que, comme pour tout véhicule a moteur, plus vous allez vite, plus il

vous faut de temps pour vous arréter.

-19-



Exercice 8: Traversée des sillages et des lames

Vous ne naviguerez pas toujours que sur des eaux plates et calmes. Vous rencontrerez
des lames, les sillages d’autres bateaux, etc. Nous ne pouvons pas vous présenter un
exercice a effectuer, comme dans les legons précédentes, mais nous pouvons vous fournir
quelques informations qui vous aideront lorsque vous rencontrerez des lames ou des sil-
lages.

La meilleure maniéere de traverser sillages et lames est celle qui provoque le moins de
secousses pour vous et le scooter nautique. Les petites lames ne sont pas aussi difficiles a
traverser que les lames ou les sillages plus larges.

La traversée d’un sillage marqué provoque une secousse plus importante qu’une lame
large.

Pour traverser un sillage ou une lame, modifiez votre vitesse et choisissez I'angle de tra-
versée. En général, la réduction de la vitesse et la traversée “en crabe” (selon un angle) du
sillage permettent de réduire les secousses.

Il'y a deux autres choses que vous remarquerez en pilotant.

La premiere, c’est qu’il n’est pas aussi facile de traverser un groupe de sillages ou de
lames que d’en traverser un(e) seul(e).

La seconde, c’est que lorsque vous traversez un sillage ou une lame selon un angle don-
né, le véhicule aura tendance a s’écarter du sillage ou de la lame.

Si vous traversez a un angle de 45° , vous ne le remarquerez peut-étre pas, mais a un
angle plus petit, par exemple 10°, cet effet peut étre trés puissant. Préparez-vous a redres-
ser et a rétablir I’équilibre si nécessaire.

Vague

Conseils:

1. Tenez fermement le guidon et gardez a tout moment les deux pieds sur le fond du re-
pose-pied.

2. Réduisez votre vitesse avant de traverser le sillage ou la lame.

3. “Traversez en crabe”.

4. Lorsque vous traversez des sillages, décollez Iégérement votre corps du siége et ab-
sorbez les chocs avec les genoux.

5. Ne pilotez pas en plagant le menton ou la poitrine directement au dessus du guidon. Le
pilote risque de se cogner la poitrine ou la machoire contre la carrosserie ou le guidon
du scooter nautique et de se blesser.

6. Ne pilotez pas lorsque les eaux sont agitées.

7. Ne pilotez pas par mauvais temps.

-20-



Exercice 9: Navigation avec des passagers

Objectif:
Cet exercice vous permet de vous exercer a piloter le scooter nautique avec des passa-
gers a bord.

Compétences:

Embarquement avec des passagers et pilotage du scooter nautique avec des passagers
a bord.

Indications:

Plus le poids total du pilote et des passagers est élevé, plus il est difficile de garder le
scooter nautique en équilibre.

Charge maximum
N’utilisez pas le scooter nautique si le poids total dépasse 240 kg (530 Ib), toute charge
éventuelle comprise.

Activité 1: Embarquement, accélération et manceuvres avec des passa-
gers a bord

1. Embarquez a bord du scooter nautique comme indiqué a I’exercice 3 et asseyez-vous
a califourchon sur le siege.

2. Saisissez le guidon des deux mains et placez les deux pieds sur le fond du repose-
pied.
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Exercice 9: Navigation avec des passagers

3. Faites monter le passager a bord et faites-le s’asseoir a califourchon sur le siege. Si
d’autres passagers doivent embarquer, faites leur suivre la méme procédure.

4. Vérifiez que tous les passagers sont correctement assis, les pieds sur le fond du re-
pose-pieds, et qu’ils se tiennent fermement a la personne assise devant eux ou a la
poignée prévue a cet effet.

5. Attachez le cordon du coupe-circuit a votre poignet gauche et mettez I'agrafe en place
dans le coupe-circuit du moteur.

6. Regardez bien dans toutes les directions, démarrez le moteur, puis commencez a navi-
guer lentement.

7. Exercez-vous a accélérer, a virer et a vous arréter pour vous familiariser avec le com-
portement du scooter nautique avec des passagers a bord.
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Postface

L'utilisation d’un scooter nautique requiert du bon sens et un jugement sdr, ainsi que des
compétences et une connaissance qui ne s’acquierent qu’au fur et a mesure de la familia-
risation des utilisateurs avec leur véhicule. Bien que la pratique des exercices contenus
dans ce guide vous aide a acquérir les compétences nécessaires, vous devez rester
conscient de vos limites et ne jamais les dépasser lorsque vous continuerez a vous perfec-
tionner.
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Einfiihrung

Yamaha-Wasserfahrzeuge sind eine interessante Alternative fir die Freizeitgestaltung im Wasser-
sport.

Ein Wasserfahrzeug kann Stunden von SpaB und Freude bieten und die Versuchung ist groB, es
einfach zu Wasser zu lassen und loszufahren.

Es ist jedoch wichtig zu wissen, dass hierzu erst einmal Techniken gelernt und Kénnen entwickelt
werden muss. Dies gilt ohnehin fiir jeden neuen Sport oder jedes Fahrzeug, mit dem man nicht ver-
traut ist. Das Erlernen dieser Techniken und dieses Kénnens ist sowohl fiir die maximale Ausnutzung
des Fahrzeugs als auch fur die Sicherheit erforderlich.

Dieses Handbuch zur Anleitung flir Fahriibungen wurde entwickelt, um einen ungelernten Wasser-
fahrzeugflihrer beim Erlernen der Techniken und der Entwicklung der nétigen Fertigkeiten zu unterstt-
zen.

Jeder, der mit einem Wasserfahrzeug fahren oder als Beifahrer mitfahren méchte, kann aus dem Le-
sen und Benutzen dieses Handbuches seinen Nutzen ziehen.

Hierbei ist jedoch zu beachten, dass es sich bei dieser Anleitung fur Fahriibungen eben nur darum
handelt: eine Anleitung.

Sie kann kein Ersatz fir den gesunden Menschenverstand oder eine verniinftige Beurteilung der
Lage sein.

Ein sicherer und verantwortungsvoller Betrieb des Wasserfahrzeugs erfordert Kénnen und Wissen,
das von den Fahrzeugflihrern erst im Zuge eines Vertrautwerdens mit dem Fahrzeug erlernt wird.

Yamaha rét an, jede der Ubungen in der dargebotenen Reihenfolge entsprechend der Anweisungen
durchzufiihren. Ubernehmen Sie sich nicht. Machen Sie eine Pause, wenn Sie miide werden.

Sie miissen jede der Ubungen griindlich beherrschen, bevor Sie mit dem Erlernen der nachsten
fortfahren. Dies ist wichtig, weil die im Rahmen einer Ubung erlernten Fertigkeiten als Grundlage fiir
die folgende Ubung erforderlich sein kénnen.

Beachten Sie, dass es in Ihrer Verantwortung liegt, eine abschlieBende Beurteilung dariiber zu fal-
len, ob Sie sich die erlernten Fertigkeiten wirklich zutrauen und zu deren Ausfihrung fahig sind.




Wichtige Informationen

Diese Anleitung zu Fahriibungen ist kein Ersatz fiir die Betriebsanleitung oder die Warnpla-
ketten lhres Wasserfahrzeugs.

Studieren Sie unbedingt diese anderen Anleitungen griindlich, bevor Sie das Wasserfahrzeug
uberhaupt erstmalig in Betrieb nehmen.

AWARNUNG

Kollisionen fiihren zu mehr Verletzungen und tédlichen Unféllen, als jeder andere Unfall mit Pri-
vatwasserfahrzeugen (PWC).
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Zur Vermeidung von Kollisionen:

Suchen Sie mit scharfem Blick sténdig Ihr gesamtes Umfeld auf Personen, Gegenstédnde oder

andere Wasserfahrzeuge ab. Achten Sie besonders auf Umstéande, die Ihre Sicht einschranken

oder Sie daran hindern, andere zu sehen.

Fahren Sie defensiv und mit angemessener Geschwindigkeit, und wahren Sie einen Sicherheits-

abstand zu Personen, Gegenstidnden und anderen Wasserfahrzeugen.

® Folgen Sie nicht direkt im Fahrwasser hinter Privatwasserfahrzeugen oder anderen Booten.

® Nahern Sie sich nicht anderen, um sie mit Wasser zu bespriihen oder zu bespritzen, nahern
Sie sich anderen Booten nicht zu sehr und fahren Sie nicht zu schnell fiir die vorherrschen-
den Bedingungen.

® Vermeiden Sie scharfe Wendungen, schnelles Abbremsen durch starkes Driicken des RiDE-
Hebels (Riickwartsfahrt mit intuitiver Abbremselektronik) oder andere Mandver, die es ande-
ren erschweren, lhnen auszuweichen oder lhren Kurs zu erkennen.
Das RiDE-System ist ein elektronisches System zur Kontrolle der Motordrehzahl und der Um-
kehrklappe, die sich in der Nahe der Jetdiise befindet. Mit dem RiDE-Hebel, der sich am lin-
ken Lenkergriff befindet, kann die Richtung des Schubs geédndert werden, sodass sich das
Wasserfahrzeug riickwarts bewegt oder in Neutralstellung bleibt. Das RiDE-System unter-
stiitzt den Fahrer beim Abbremsen und bei Niedergeschwindigkeits-Mandévern wie dem Zu-
wasserlassen, Anlanden und Anlegen.

® Meiden Sie Untiefen und seichte Gewasser.

Handeln Sie rasch, um Zusammenst6Be zu vermeiden. Bedenken Sie jederzeit, dass Wasser-

fahrzeuge und Boote keine Bremsen haben. AuBerdem ist das RiDE-System keine Bremsvor-

richtung, um gefahrliche Situationen zu vermeiden.




Wichtige Informationen

Beim Ausweichen von Hindernissen den Gashebel nicht loslassen—wie bei anderen Motorboo-
ten muss beim Steuern Gas gegeben werden. Vor dem Start des Wasserfahrzeugs stets die
Funktion des Gashebels und der Steuerung kontrollieren.

Die Verkehrsregeln der Wasser- und Schifffahrtswege sowie alle Gesetze und Vorschriften der
jeweiligen Gebietshoheit in Bezug auf Privatwasserfahrzeuge (PWC) befolgen. Siehe Betriebs-
anleitung fiir weitere Informationen.




Anwendung dieses Handbuchs fiir Ubungszwecke

Das Yamaha-Wasserfahrzeug, dessen Betrieb Sie erlernen werden, kann abweichende technische
Ausristung und andere Leistungseigenschaften haben, die sich von den von Ihnen bereits betriebe-
nen Privatwasserfahrzeugen oder Booten unterscheiden.

Die Schritte fur Fahriibungen in diesem Handbuch werden lhnen dabei helfen, mit den grundsétzli-
chen Techniken zur Beherrschung des Betriebs Ihres Wasserfahrzeugs vertraut zu werden.

Bedenken Sie, dass Sie die Fertigkeiten erlernen und das Beurteilungsvermdgen entwickeln wer-
den, wie es fiir den sicheren Betrieb lhres Wasserfahrzeugs erforderlich ist.

Der Zweck dieser Anleitung besteht darin, Sie am Anfang bestimmte wichtige Fertigkeiten Giben zu
lassen. Sie missen jede Ubung so lange durchfiihren, bis Sie diese wirklich beherrschen—bis sie Ih-
nen wie gewohnt vorkommt. Nur dann kénnen Sie mit der n&chsten Ubung fortfahren.

Jede Ubung griindet sich auf bereits erlernte Fertigkeiten; Sie sollten daher keine Ubungen einfach
Uberspringen.

Mit diesen Ubungen wollen wir erreichen, dass Sie ein Gefiihl fiir das Wasserfahrzeug erlangen und
es im Betrieb in den diversen Nutzungsarten kennen lernen. Immer beachten, dass diese Ubungen nur
als Starthilfe und nur als Anleitung dienen. Sie missen bei der fortwahrenden Nutzung Ihres Wasser-
fahrzeugs lhren gesunden Menschenverstand und eine richtige Beurteilung der Lage in Verbindung mit
den erlernten Fertigkeiten und dem erlernten Fachwissen einsetzen.

Diese Anleitung zu Fahriibungen ist in 9 Ubungsgruppen eingeteilt. Gehen Sie die Bedienung des
Wasserfahrzeugs stufenweise an und beginnen Sie mit Ubungsgruppe 1. Die Ubungsgruppen 1 bis 7
behandeln die grundlegenden Fahrtechniken, die Sie beherrschen mussen.

Ubungsgruppe 9 wird lhnen dabei helfen, die Fertigkeiten zu erlernen, die Sie fiir Fahrten mit Bei-
fahrern benétigen. Es gilt auch hier, solange Sie die Fahrtechniken der vorhergehenden Ubungen nicht
ausreichend beherrschen, sollten Sie sich an diese Ubung noch nicht heranwagen.

Vor Beginn mit den Ubungen diese Anleitung vollsténdig durchlesen. Dann vor Beginn der Ubungs-
aufgaben die Anleitung zu der betreffenden Ubung erneut durchlesen. In dieser Anleitung beziehen wir
uns auf unterschiedliche Geschwindigkeiten.




Anwendung dieses Handbuchs fiir Ubungszwecke

Hier eine Erklarung zu der jeweiligen Geschwindigkeit:

“Langsamstlaufgeschwindigkeit” (Trolling) ist die Mindestgeschwindigkeit fir das Ausflihren von
Fahrmandévern. Es wird nur wenig oder Gberhaupt kein Gas gegeben. Das Wasserfahrzeug ist im Was-
ser eingetaucht und es entsteht keine Bugwelle bzw. kein Fahrwasser.

Langsamstlaufgeschwindigkeit

“Untere Gleitgeschwindigkeit” (Sub-planing) ist eine mittlere Geschwindigkeit. Der Bug des Was-
serfahrzeugs ist leicht iiber dem Wasserspiegel angehoben, die Fortbewegung findet jedoch weiterhin
durch das Wasser statt (nicht dariiber). Es entsteht eine Bugwelle bzw. ein Fahrwasser.

Untere Gleitgeschwindigkeit
(Sub-Planing)

“Volle Gleitgeschwindigkeit” (Planing) ist eine hohere Geschwindigkeit. Das Wasserfahrzeug steht
in mehr waagerechter Position und streift die Wasseroberflache. Es entsteht eine Bugwelle bzw. ein
Fahrwasser.

Gleitgeschwindigkeit




Ubungsgruppe 1: Bedienelemente

Zielsetzung:

Diese Ubung trainiert Sie in der Auffindung und Betatigung der Bedienelemente des Fahrzeugs
ohne hierzu nachsehen zu miissen oder zu zégern. Diese Fertigkeit muss beherrscht werden, damit
Sie standig lhr gesamtes Umfeld auf Personen, Gegenstande oder andere Wasserfahrzeuge im Zuge
der Durchfiihrung lhrer Fahrmand&ver absuchen kénnen und Ihre Konzentration nicht durch das Su-
chen eines Bedienelements (Schalter, Hebel, Pedal, Griff etc.) beeintrachtigen missen.

Fertigkeiten:

Wissen um die Lage des Bedienelements und deren Anwendung ohne hierfir innehalten und dari-
ber nachdenken zu missen.

Anweisungen:

Ubung 1: Identifizieren von Komponenten und Bedienelementen

Lesen Sie Ihre Betriebsanleitung durch, um die wesentlichen Komponenten und Bedienelemente
des Wasserfahrzeugs zu identifizieren.

Gehen Sie nicht davon aus, dass Ihnen die Funktion eines Bedienelements gelaufig ist, lesen Sie
um sicher zu gehen die Anweisungen!

Ubung 2: Uberpriifungen vor der Inbetriebnahme

Uben Sie die Durchfiihrung der Uberpriifungen vor der Inbetriebnahme wie in lhrer Betriebsanlei-
tung aufgefiihrt. Sie haben die gesamte Anordnung in Ubung 1 gelernt.

Stellen Sie nun sicher, dass alles ordnungsgemaB funktioniert. Achten Sie insbesondere auf die Be-
dienelemente der Steuerung und den Gashebel.

Ubung 3: Haltungen zur Fiihrung des Fahrzeugs

Steigen Sie bei an Land befindlichem Wasserfahrzeug und abgestelltem Motor auf und machen Sie
sich mit den richtigen Haltungen zum Betreiben des Fahrzeugs wie in Ihrer Betriebsanleitung beschrie-
ben vertraut. Dann mit dem Blick geradeaus den Ort jedes Bedienelements ermitteln und sicher stel-
len, dass deren Verwendung bekannt ist. Mit dieser Ubung fortfahren, bis die Bedienelemente vertraut
sind.




Ubungsgruppe 2: Starten und Anhalten des Motors

Zielsetzung:

In dieser Ubungsgruppe wird gelernt, wie der Motor gestartet und angehalten wird und wie das
Wasserfahrzeug sich nach dem Starten und im Leerlauf verhalt.

Fertigkeiten:

Identifizieren der Bedienelemente flr das Starten und Abstellen des Motors und Durchfiihrung des
Startvorgangs sowie Abstellen des Motors.

60 cm (2 ft)

Anweisungen:

Wasserfahrzeug zu Wasser lassen und diese Ubung im Wasser, das frei von Bléttern oder Miill ist,
neben dem Wasserfahrzeug stehend bei einer Wassertiefe (unter dem Kiel) von mindestens 60 cm
(2 ft) durchfuhren.

Niemals in Gewassern fahren, die weniger als 60 cm (2 ft) tief sind. Anderenfalls kénnten Steinchen
oder Sand in den Jeteinlass angesogen werden, was das Fliigelrad besch&adigen oder den Motor
Uberhitzen kdnnte.




Ubungsgruppe 2: Starten und Anhalten des Motors

Ubung 1: Starten des Motors

1. Sich vergewissern, dass die Anzeige flr den Entsperrmodus “1” im Multifunktionsdisplay ange-
zeigt wird, um sicherzustellen, dass der Entsperrmodus des Yamaha Security System ausgewahlt
ist. (Siehe Abschnitt “Yamaha-Sicherheitssystem” in der Bedienungsanleitung fiir mehr Informati-
on.)

2. Die Motor-Quickstoppleine “3” am Handgelenk befestigen. Den Clip “1” unter den Motor-Quick-
stoppschalter “2” einsetzen. Die Motor-Quickstoppleine von den Lenkergriffen fernhalten, so dass
der Motor abgestellt wird wenn der Fahrzeugfiihrer abféllt. Der Clip wird unter Umstanden nicht
herausgezogen, wenn er um die Lenkergriffe gewickelt wird.

3. Den Motor-Start-/-Stopp-Schalter “1” driicken (roter Knopf).
(Weder den Gashebel noch den RiDE-Hebel betatigen. Andernfalls startet der Motor nicht.)

4. Den Motor-Start-/-Stopp-Schalter loslassen, sobald der Motor zu laufen beginnt.




Ubungsgruppe 2: Starten und Anhalten des Motors

Ubung 2: Anhalten des Motors

1. Den Gashebel loslassen und den Motor langsam auf Leerlaufdrehzahl drehen lassen.

2. Den Motor-Start-/-Stopp-Schalter “1” drlicken (roter Knopf). Der Ziindstromkreis wird getrennt
und der Motor bleibt sofort stehen.

3. Ein Ziehen der Motor-Quickstoppleine tiben, um den Clip aus dem Motor-Quickstoppschalter her-
aus zu ziehen.

Wichtige Hinweise:

1. Vor dem Starten des Motors die Motor-Quickstoppleine am linken Handgelenk befestigen. Um ein
versehentliches Starten des Motors zu verhindern den Clip vom Motor-Quickstoppschalter entfer-
nen, wenn der Motor nicht lauft.

2. Den Motor-Start-/-Stopp-Schalter nicht langer als 5 Sekunden am Stlick betatigen. Niemals den
Motor-Start-/-Stopp-Schalter driicken, wahrend der Motor lauft.

3. Falls der Motor nicht innerhalb von 5 Sekunden startet, den Motor-Start-/-Stopp-Schalter loslas-
sen und nach 15 Sekunden nochmals versuchen. Durch das sténdige Starten fiir Ianger als
5 Sekunden wird die Batterie entladen und der Motor l&sst sich nicht mehr starten.

4. Mit dem Starten des Motors wird der RickstoB aus der Jetdlse das Wasserfahrzeug bewegen.
Durch Driicken des Gashebels wird mehr Schub erzeugt. Nur so viel Gas geben, dass der Motor
am Laufen bleibt.




Ubungsgruppe 3: Aufsteigen und Halten des Gleichgewichts

Zielsetzung:

Diese Ubung trainiert Sie im Aufsteigen auf das Wasserfahrzeug in tiefem Gewésser nach dem Ab-
fallen und im Aufrichten eines gekenterten Wasserfahrzeugs. Wiederholen Sie diese Ubungen, bis Sie
sie ohne Schwierigkeiten durchflihren kénnen.

Fertigkeiten:

Aufsteigen in tiefem Gewasser und Gleichgewicht halten bei Stillstand.

Anweisungen:

Diese Ubungen mehrmals in Uferndhe wiederholen, bevor auf das offene Gewéasser gefahren wird.

Je schwerer das Gesamtgewicht des Fahrzeugflhrers ist, desto schwieriger wird es, mit dem Was-
serfahrzeug das Gleichgewicht zu halten.

Diese Ubungen diirfen nur bei abgeschalteter Maschine durchgefiihrt werden.

Die Motor-Quickstoppleine am Handgelenk anbringen und das Wasserfahrzeug in Wasser aufrecht
halten, bei dessen Tiefe der Wasserspiegel mindestens bis zur Brusthhe reicht.

Ubung 1: Aufsteigen auf das Wasserfahrzeug

1. Zum Heck des Wasserfahrzeugs schwimmen, die Aufstiegsstufe mit einer Hand herablassen und
festhalten.

2. Einen FuB auf die Stufe stellen und dann mit der anderen Hand den Aufstiegsgriff greifen.
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Ubungsgruppe 3: Aufsteigen und Halten des Gleichgewichts

3. Auf das Aufstiegsdeck hochziehen, den Haltegriff greifen, zur Sitzbank bewegen und rittlings auf-
sitzen.

4. Befestigen Sie die Motor-Quickstoppleine an lhrem Handgelenk und fligen Sie dann den Clip in
den Motor-Quickstoppschalter ein.
5. Die Lenker mit beiden Handen festhalten und beide FlBe in den FuBraum stellen.

6. Das Aufsteigen und Ausbalancieren mehrmals priifen, bis Sie das Wasserfahrzeug wéhrend des
gesamten Vorgangs gut im Gleichgewicht halten kdnnen.
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Ubungsgruppe 3: Aufsteigen und Halten des Gleichgewichts

Ubung 2: Aufrichten eines gekenterten Wasserfahrzeugs
Lassen Sie das Wasserfahrzeug nicht langer unter Wasser als nétig, um es wieder aufzurichten. Es
kénnte mehr Wasser in den Motorraum eindringen, je ldnger das Wasserfahrzeug im umgekipptem Zu-
stand verbleibt.
1. Zum Uben des Aufrichtens zuerst das Wasserfahrzeug absichtlich zum Kentern bringen.
2. Den Clip vom Motor-Quickstoppschalter abziehen.
3. Zum Heck des Wasserfahrzeugs schwimmen. Das Wasserfahrzeug umdrehen; dazu mit einer
Hand an der Gleitplatte ziehen und gleichzeitig mit der anderen Hand oder dem FuB3 das Schan-
deck niederdriicken.

4. Den Motor starten und das Wasserfahrzeug mindestens 2 Minuten lang so geradeaus wie mdéglich
oberhalb der Gleitgeschwindigkeit betreiben, um jegliches verbleibendes Wasser véllig aus dem
Motorraum auszustoBen. (Fir ndhere Angaben siehe “Gekentertes Wasserfahrzeug” in der Be-
triebsanleitung.)
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Ubungsgruppe 4: Manévrieren mit Langsamstlaufgeschwindigkeit

Zielsetzung:
Diese Ubung macht Sie mit den Handlingeigenschaften des Wasserfahrzeugs bei Langsamstlauf-

geschwindigkeit vertraut. Sie bildet Sie in Techniken aus, die beim Setzen des Wasserfahrzeugs an
Land, beim Andocken oder beim Nahern an Gegenstédnde erforderlich sind.

Fertigkeiten:

Starten und Wenden bei Langsamstlaufgeschwindigkeit.
Anweisungen:

Ubung 1: Fahrt geradeaus und Wenden bei Langsamstlaufgeschwindigkeit

1. Auf das Wasserfahrzeug aufsteigen und auf das Vorhandensein von Personen, Gegenstanden und
anderen Wasserfahrzeugen prufen.

2. Motor anlassen und geradeaus fahren.

3. Wendemanover beginnen und eine groBe Acht von ca. 15-21 m (50-70 ft) Lange durchfahren. Da-
bei kein Gas geben.

15-21 m (5070 ft)

Ubung 2: Wendemanéver mit Lenker im Anschlag bei Langsamstlaufgeschwin-

digkeit
1. Den Lenker soweit wie méglich in jede Richtung drehen. Das Wasserfahrzeug 360° durchfahren
lassen.

2. Uben Sie das Wenden im Uhrzeigersinn und gegen den Uhrzeigersinn, um ein Gefiihl fiir die Reak-
tion des Wasserfahrzeugs auf die Bewegung des Lenkers zu erlangen.
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Ubungsgruppe 5: Mandvrieren bei unterer Gleitgeschwindigkeit (“Sub-Planing’)

Zielsetzung:

Diese Ubung zeigt Ihnen, wie Sie geradeaus fahren, mit engem Wendekreis einlenken und beide
Manover kombinieren, um eine Acht zu durchfahren.

Fertigkeiten:

Gasbetétigung und Drehen bei mittlerer Geschwindigkeit.

Anweisungen:

Lenkung

Die Lenkung des Wasserfahrzeugs erfolgt durch die Betéatigung von Gas und gleichzeitiges Drehen
der Lenkergriffe “1”. Mit Drehen der Lenkergriffe wird der Winkel der Jetdiise “2” am Heck verandert,
wodurch sich die Richtung des Wasserfahrzeug andert.

Da die Starke des Schubs die Geschwindigkeit und Richtung einer Wendung bestimmt, muss bei
einer beabsichtigten Wendung, auBer bei Langsamstlaufgeschwindigkeit, die Drosselklappe immer
geoffnet sein.
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Ubungsgruppe 5: Mandvrieren bei unterer Gleitgeschwindigkeit (“Sub-Planing’)

Anhalten

Das Wasserfahrzeug besitzt kein Bremssystem. Das Wasserfahrzeug wird durch den Wasserwider-
stand abgebremst oder bei Riickwartsfahrt durch den Wasserstrahl. Das Wasserfahrzeug bremst un-
mittelbar nach dem Loslassen des Gashebels ab, gleitet aber noch eine Weile dahin, bevor es voll-
sténdig stehen bleibt. Falls Zweifel daran bestehen, ob Sie rechtzeitig anhalten kénnen, bevor Sie auf
ein Hindernis stoBen, Gas geben und in eine andere Richtung abdrehen.

Nachdem das Gas weggenommen oder der Motor ausgeschaltet wurde, kommt das Wasserfahr-
zeug durch den Wasserwiderstand aus der Hochstgeschwindigkeit nach ca. 125 m (410 ft) zum Still-
stand; allerdings kdnnen Faktoren wie das Gesamtgewicht, die Bedingungen der Wasseroberflache
und die Windrichtung diesen Abstand beeinflussen.

Bremsweg

Wenn der RiDE-Hebel zum Abbremsen betatigt wird, ist der Bremsweg ca. 30% kiirzer als ohne
Verwendung des RiDE-Hebels. Allerdings kénnen Faktoren wie das Gesamtgewicht, die Bedingungen
der Wasseroberflache und die Windrichtung diesen Abstand beeinflussen.

Ubung 1: Fahrt geradeaus und Wenden in groBen Ovalen

1. Langsam in Richtung vorwérts auf die untere Gleitgeschwindigkeit (“Sub-Planing”) beschleunigen
und dann unter Beibehaltung der Geschwindigkeit eine gleichméaBige Rechtskurve fahren.

2. Die Ubung wiederholen und hierbei eine Linkskurve fahren.

3. Die Ubung wiederholen. Hierzu geradeaus fahren und dann drehen, um ein Oval vollstiandig zu
durchfahren.
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Ubungsgruppe 5: Mandvrieren bei unterer Gleitgeschwindigkeit (“Sub-Planing’)

Ubung 2: Wenden im Kreis

1. GroBe Kreise durchfahren, hierbei nach rechts lenken. Langsam die GréBe der Kreise verkleinern
und dabei die Geschwindigkeit konstant halten.

2. Die Ubung wiederholen und dabei nach links drehen.

OO

Ubung 3: Durchfahren einer Acht
1. Die oben ausgefiihrten Ubungen kombinieren, um eine groBe Acht zu durchfahren.
2. Die Ubung wiederholen und dabei jedesmal die Acht kleiner werden lassen.

Ubung 4: Verstehen, wie das Gas die Wendemandver beeinflusst

1. Langsam und gleichméBig auf untere Gleitgeschwindigkeit (“Sub-Planing”) beschleunigen und da-
bei in einer geraden Linie fahren. Gashebel loslassen und dann die Lenkergriffe so weit wie mog-
lich nach rechts oder links drehen.

2. Beachten Sie, dass Sie hierbei rasch die Fahigkeit zum Lenken des Wasserfahrzeugs verlieren und
das Wasserfahrzeug nicht mehr auf die Bedienung der Lenkergriffe reagiert sobald der Motor nach
Loslassen des Gashebels an Drehzahl verliert.

3. Langsam wieder Gas zugeben, um ein Gespuir fiir die Reaktion des Wasserfahrzeugs auf Gaszu-
gabe zu erlangen.

Wichtige Hinweise:
Zum Durchfahren enger Kurven mit diesen Geschwindigkeiten muss wahrend des Drehens an den
Lenkergriffen mehr Gas gegeben werden.
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Ubungsgruppe 6: Maximale Beschleunigung und Anhalten

Zielsetzung:
In dieser Ubung lernen Sie, wie das Wasserfahrzeug zum Stehen kommt.

Fertigkeiten:
Anhalten, Fahrt mit Gleitgeschwindigkeit und Anhalten aus der Gleitgeschwindigkeit.

Anweisungen:

Vollstandiges Wegnehmen des Gases hat nur minimale Schubkraft zur Folge. Bei fallender Motor-
drehzahl reagiert das Wasserfahrzeug nicht mehr auf die Betétigung des Lenkers, bis wieder Gas ge-
geben wird oder Langsamstlaufgeschwindigkeit erreicht worden ist — Sie brauchen Gas, um zu lenken.

Abbremsen Beschleunigen

Langsamstlauf-
geschwindigkeit

Langsamstlauf-
geschwindigkeit

Beschleunigen ~ Abbremsen

Ubung 1: Anhalten
Auf Gleitgeschwindigkeit beschleunigen und dann den Gashebel loslassen, bis Sie vollstandig
zum Stillstand gekommen sind.

2. Eine Wendung unter Langsamstlaufgeschwindigkeit fahren, wie in der Abbildung dargestellt.

3. Ubung wiederholen und dabei mit fortschreitender Ubung die Hochstgeschwindigkeit steigern.

Ubung 2: Anndhern an Gegensténde

1. Suchen Sie sich im Wasser einen Ort in einigem Abstand aus und stellen Sie sich dort einen er-
dachten Gegenstand vor.

2. Beschleunigen Sie bis zu dem gewahlten Ort und lassen Sie dann das Gas los und verzégern lhre
Fahrt, um festzustellen, ob Sie vor Erreichen des erdachten Gegenstands zum Stillstand kommen
kénnen.

3. Wenn das Wasserfahrzeug nicht vor Erreichen des erdachten Gegenstands zum Stillstand kommt,
so halten Sie in alle Richtungen Ausschau und geben dann Gas wahrend Sie in einem Ausweich-
manover von dem erdachten Gegenstand wegdrehen.

Die Ubung mit unterschiedlichen Abstanden von ihrem gewdahiten Ort aus und mit unterschiedli-
chen Geschwindigkeiten wiederholen, so dass Sie ein Gefiihl fiir das Anhalten und Abdrehen zum
Zwecke der Vermeidung von Gegenstanden in lhrem Weg erlangen.

Wichtige Hinweise:

1. Wird ein kleinerer Ubungsbereich genutzt, so ist die bei der Ubung erreichte Héchstgeschwindig-
keit geringer zu wahlen.
2. Je schneller Sie fahren, um so weiter brauchen Sie, um zum Stillstand zu kommen.
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Ubungsgruppe 7: Betrieb bei Gleitgeschwindigkeit

Zielsetzung:

In dieser Ubung lernen Sie das Handling und das Betriebsverhalten des Wasserfahrzeugs bei héhe-
ren Geschwindigkeiten kennen. Die Ubung veranschaulicht ebenfalls, was bei einem Gleiten oder
Schleudern des Wasserfahrzeugs aufgrund plétzlicher Wendemandéver bei hoher Geschwindigkeit
passiert.

Fertigkeiten:

Gasbetétigung, Wenden, Verlagern des Gewichts und Gleiten.

Anweisungen:

Aufgrund der hohen Geschwindigkeiten, die bei dieser Ubung erreicht werden, muss diese in einem
sehr groBflachigen Bereich, auf offenem, ruhigen Gewasser ohne jeglichen Verkehr und andere Hin-
dernisse durchgeflihrt werden.

Denken Sie daran: Zum Lenken brauchen Sie Gas.

Ubung 1: Wenden bei Gleitgeschwindigkeit (“Planing”)

1. Auf Gleitgeschwindigkeit beschleunigen und dann eine Kurve fahren.

2. Uben Sie das Durchfahren eines Ovals mit Rechts- und Linkskurven.

3. Wiederholen Sie die Ubung und beginnen Sie mit weniger scharfen Kurven bei niedrigen Ge-
schwindigkeiten. Arbeiten Sie sich langsam im Einvernehmen mit den erlangten Fertigkeiten und
dem, was Sie sich zutrauen, hoch.

Sie werden bemerken, wie das Wasserfahrzeug beim Drehen nicht langer durch das Wasser
“furcht”, so wie es beim Drehen mit unterer Gleitgeschwindigkeit (“Sub-Planing”) der Fall war.

Das Wasserfahrzeug kann bei einer gegebenen Gleitgeschwindigkeit nur eine jeweils begrenzt
scharfe Kurve durchfahren.

Werden die Lenkergriffe weiter als nétig gedreht, so kann das Wasserfahrzeug zu gleiten beginnen
und wird dann nicht scharfer einlenken. Dies liegt darin begriindet, dass beim Gleiten des Wasserfahr-
zeugs weniger Wasser in den Jeteinlass angesogen wird und der Lenkschub verringert ist, weil auch
weniger Wasser aus der Jetdlse ausgestoBen wird.

Das Ergebnis ist eine beginnende Verzégerung des Wasserfahrzeugs und das Durchfahren einer
weniger scharfen Kurve. Durch Ruckstellung der Lenkergriffe in eine weniger extreme Position kehrt
das Wasserfahrzeug zu dem normalen Verhalten bei Lenkmandévern zurtick.
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Ubungsgruppe 7: Betrieb bei Gleitgeschwindigkeit

Ubung 2: Fahren mit Gleitgeschwindigkeit wahrend einer Kurvenfahrt

1. Auf Gleitgeschwindigkeit beschleunigen.

2. Lenkmandver nach rechts und links kombinieren, um eine Serie von Kreisen und Achten zu durch-
fahren.

3. Die Ubung wiederholen, die Geschwindigkeit allmahlich erhéhen und schérfere Kurven fahren.
Versuchen Sie nicht, zu schnell zu viel zu schaffen.

Wichtige Hinweise:

1. Machen Sie sich mit der Reaktion des Wasserfahrzeugs bei niedrigen Geschwindigkeiten vertraut,
bevor Sie versuchen, schneller zu fahren.

2. Sie konnen bei Gleitgeschwindigkeit engere Kurven fahren.

3. Bedenken Sie, dass wie bei jedem motorisierten Fahrzeug eine hohere Geschwindigkeit auch im-
mer einen langeren Anhalteweg bedingt.
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Ubungsgruppe 8: Uberfahren von Bugwellen und Wasseranhebungen

Sie werden nicht immer flaches, ruhiges Wasser zum Fahren zur Verfiigung haben. Es wird Wasser-
anhebungen, Bugwellen von anderen Booten usw. geben. Wir kdnnen lhnen hierzu keine Ubung wie in
den vorhergehenden Ubungsgruppen bieten. Wohl aber kénnen wir Ihnen einige Informationen als Hil-
festellung geben, wenn Sie sich mit Wellengang, Wasseranhebungen und Bugwellen bzw. Fahrwasser
anderer Fahrzeuge konfrontiert sehen.

Die beste Art und Weise eines Kreuzens Uiber Bugwellen und Wasseranhebungen ist jene mit dem
geringsten StoBeffekt auf Sie und Ihr Wasserfahrzeug. Geringe Wasseranhebungen oder Wellen sind
nicht so schwer zu kreuzen wie groBere Wasseranhebungen oder Bugwellen.

Das Kreuzen einer scharfen Bugwelle erzeugt einen starkeren StoBeffekt als das Kreuzen einer brei-
ten Wasseranhebung.

Zum Kreuzen einer Bugwelle oder Wasseranhebung andern Sie lhre Geschwindigkeit und wahlen
Sie den Winkel, mit dem Sie die Bugwelle oder Wasseranhebung durchqueren wollen. Im Regelfall
wird das Anfahren mit niedrigerer Geschwindigkeit und das Wahlen eines “schragen Anfahrtwinkels”
den StoBeffekt beim Uberqueren mindern.

Sie kénnen beim Fahren folgendes beobachten.

Zum einen ist das Kreuzen einer Reihe von Bugwellen oder Wasseranhebungen nicht so leicht oder
gleichmaBig zu vollziehen, wie das Durchqueren nur einer einzigen Bugwelle.

Zum zweiten wird das Wasserfahrzeug bei Anfahren einer Bugwelle oder Wasseranhebung im Win-
kel von der Welle oder Wasseranhebung weg lenken wollen.

Beim Kreuzen mit einem Winkel von 45° Grad mag dies nicht erkennbar sein, bei einem geringeren
Winkel von z. B. 10° kann es jedoch sehr deutlich werden. Seien Sie auf das Lenken und das Halten
des Gleichgewichts nach Erfordernis gefasst.

Welle

\\
\\‘ \\\k

Spitze Welle Breite Welle

©
(@]
°

Wichtige Hinweise:

Halten Sie die Lenkergriffe fest und lassen Sie beide FiiBe stets im FuBraum.

Vor dem Kreuzen von Bugwellen oder Wasseranhebungen die Geschwindigkeit wegnehmen.

Die Bugwelle oder Wasseranhebung in einem “seitlichen Winkel” anfahren.

Beim Uberfahren der Bugwellen den Kérper leicht vom Sitz anheben und den StoB mit den Knien

abfangen.

5. Fahren Sie nicht mit dem Wasserfahrzeug in einer Haltung, bei der lhr Kinn oder lhre Brust unmit-
telbar oberhalb des Lenkers sind. Der/die Fahrer (in) kdnnte sich seinen/ihren Brustkorb oder das
Kinn am Rumpf oder am Lenker des Wasserfahrzeugs stoBen und sich verletzen.

6. Fahren Sie nicht in rauem Wasser.

7. Fahren Sie nicht bei schlechtem Wetter.

pob~
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Ubungsgruppe 9: Fahrten mit Beifahrern

Zielsetzung:
Bei dieser Ubung trainieren Sie das Fahren des Wasserfahrzeugs mit Beifahrern an Bord.

Fertigkeiten:

Aufsteigen mit Beifahrern und Mandvrieren des Wasserfahrzeugs mit Beifahrern an Bord.

Anweisungen:

Je héher das Gesamtgewicht von Fahrer und Beifahrern ist, desto schwieriger wird es mit dem
Wasserfahrzeug das Gleichgewicht zu halten.

Maximale Zuladung
Fahren Sie nicht mit dem Wasserfahrzeug, wenn das Gesamtgewicht 240 kg (530 Ib) einschlieBlich
Fracht Gberschreitet.

Ubung 1: Aufsteigen, Beschleunigen und Mandvrieren mit Beifahrern an Bord

1. Wie bei Ubungsgruppe 3 beschrieben auf das Wasserfahrzeug aufsteigen und dann rittlings auf
den Sitz setzen.

2. Den Lenker mit beiden Handen festhalten und beide FlBe auf den Boden des FuBraums stellen.
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Ubungsgruppe 9: Fahrten mit Beifahrern

3. Den Beifahrer an Bord gehen lassen und ihn anweisen, sich aufrecht hinzusetzen. Steigen zusétz-
lich Beifahrer auf, lassen Sie diese auf die gleiche Weise aufsteigen.

4. Stellen Sie sicher, dass alle Beifahrer richtig sitzen und ihre FiiBe im FuBraum haben, und dass sie
sich gut am Vordermann oder an den vorhandenen Haltegriffen festhalten.

5. Die Motor-Quickstoppleine am linken Handgelenk befestigen und dann den Clip in den Motor-
Quickstoppschalter einfligen.

6. In alle Richtungen umschauen, den Motor starten und dann langsam losfahren.

7. Uben Sie das Beschleunigen, Wenden und Anhalten, um sich mit dem Verhalten des Wasserfahr-
zeugs vertraut zu machen, wenn Beifahrer an Bord sind.
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AbschlieBende Anmerkungen

Das Fahren eines Wasserfahrzeugs erfordert den Einsatz des gesunden Menschenverstands und
einer richtigen Beurteilung der Lage nebst Fertigkeiten und Wissen, dass die Fahrer sich im Zuge eines
Vertrautwerdens mit dem Wasserfahrzeug aneignen. Obwohl das Durchfiihren der Ubungen in diesem
Handbuch lhnen beim Erlernen der erforderlichen Fertigkeiten hilft miissen Sie Ihre Grenzen kennen
und diirfen diese im fortschreitenden Entwickeln Ihrer Fahigkeiten nicht Gberschreiten.
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Introduccion

Las motos de agua Yamaha son una forma emocionante de disfrutar de la navegacion
de recreo.

Una moto de agua puede ofrecerle horas de diversion y resulta tentador simplemente
echar la suya al agua y partir.

Sin embargo, es importante recordar que, al igual que con cualquier otro nuevo deporte
o vehiculo, se deben aprender unas técnicas y desarrollar unas aptitudes, tanto para dis-
frutar al maximo como por razones de seguridad.

Esta Guia practica de navegacion se ha elaborado para ayudar al usuario de una nueva
moto de agua a aprender técnicas y desarrollar aptitudes.

La lectura y utilizacién de esta guia le resultara util a todo aquél que tenga intencién de
navegar como tripulante en una moto de agua.

Tenga en cuenta, no obstante, que esta guia practica es simplemente eso: una guia.

No sustituye al sentido comun ni al buen juicio.

La utilizacién segura y responsable de una moto de agua requiere unas aptitudes y un
conocimiento que se aprenden a medida que uno se va familiarizando con la embarcacion.

Yamaha le recomienda practicar cada ejercicio por orden y conforme a las instruccio-
nes. No se exija demasiado. Haga una pausa cuando esté cansado.

Asegurese de haber entendido bien cémo se realiza cada ejercicio antes de pasar a la
siguiente, ya que lo aprendido en una leccién puede ser necesario en la siguiente.

Recuerde que, en ultima instancia, le corresponde a usted juzgar cuando se siente co-
modo y competente con la aptitudes concretas que ha aprendido.




Informacion importante

Esta guia practica no sustituye al Manual de propietario/piloto ni a los rétulos de la
moto de agua.

Estudie exhaustivamente las instrucciones contenidas en dichos materiales antes
de empezar a pilotar esta moto de agua.

AATENCION

Las colisiones provocan mas lesiones y muertes que cualquier otro tipo de accidente
con motos de agua.

7 DN
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Para evitar colisiones:

Vigile constantemente la presencia de personas, objetos y otras motos acuaticas.

Permanezca atento a las condiciones que limiten su visibilidad o impidan a otros ver-

le.

Pilote siempre alerta, a velocidades seguras y manténgase a una distancia prudente

de personas, objetos y otras motos de agua.

® No siga a una moto de agua u otra embarcacion situandose justo detras de ella.

® No se aproxime a otras personas para rociarlas o salpicarlas con agua, no se acer-
que demasiado a otras embarcaciones ni vaya demasiado rapido para las condi-
ciones del trafico.

® Evite viradas bruscas, reducciones rapidas de velocidad apretando con fuerza la
manilla de marcha atras con electrénica de desaceleracion intuitiva (RiDE) y otras
maniobras con las que a otros les resultara dificil evitarle o entender hacia donde
se dirige.
El sistema RIiDE es un sistema electrénico para controlar el régimen del motor y la
compuerta de inversion y esta situado junto a la tobera de propulsion. La manilla
RIDE situada en el puno izquierdo del manillar se puede utilizar para cambiar la di-
reccion de la propulsiéon de modo que la moto de agua retroceda o permanezca en
punto muerto. El sistema RiDE ayuda al piloto al reducir la velocidad y durante las
maniobras a baja velocidad como, por ejemplo, botaduras, varadas y amarre.

® Evite zonas poco profundas o en las que haya objetos sumergidos.

Actue con tiempo para evitar colisiones. Recuerde que las motos de agua y demas

embarcaciones no tienen frenos. Asimismo, el sistema RiDE no es un freno para evi-

tar situaciones peligrosas.




Informacion importante

No suelte la manilla del acelerador cuando trate de evitar objetos, como en el caso
de otros barcos de motor; necesita gas para gobernar. Antes de poner en marcha la
moto de agua, compruebe siempre que el acelerador y los mandos de gobierno fun-
cionen correctamente.

Observe las reglas de navegacion y los reglamentos locales vigentes para las motos
de agua. Para mas informacién, consulte el Manual del propietario.




Como utilizar esta guia para practicar

La moto de agua Yamaha que va a aprender a pilotar puede tener especificaciones y ca-
racteristicas de prestaciones diferentes de las de otras motos de agua o embarcaciones
que haya podido pilotar.

Los ejercicios practicos contenidos en esta guia le ayudaran a familiarizarse con las téc-
nicas basicas que debera aprender para dominar el manejo de la moto de agua.

Recuerde que estara aprendiendo las aptitudes y desarrollando el buen juicio necesa-
rios para la utilizacion segura de la moto de agua.

El objeto de esta guia es ayudarle a iniciarse practicando algunas técnicas importantes.
Debe practicar cada ejercicio hasta que pueda hacerlo bien—hasta que se sienta comodo.
Solo entonces debe pasar al ejercicio siguiente.

Cada ejercicio acumula las técnicas que ya ha aprendido; por lo tanto, no trate de saltar-
se ninguno.

Con estos ejercicios deseamos que aprenda a sentir la moto de agua y a conocer como
se comporta en sus numerosas modalidades de utilizacion. Tenga siempre en cuenta que
estos ejercicios son soélo un principio y una guia. Debe hacer uso de su sentido comun y
buen juicio, junto con las técnicas y conocimientos que adquiera a medida que continle
pilotando la moto de agua.

Esta guia practica se divide en 9 ejercicios. Practique el pilotaje de la moto de agua
paso a paso, empezando por el ejercicio 1. Los ejercicios 1 a 7 abarcan las técnicas de pi-
lotaje basicas que debe dominar.

El ejercicio 9 le ayudara a aprender las técnicas que necesita para pilotar con tripulan-
tes. De nuevo, no intente realizar este ejercicio hasta haber desarrollado su técnica en los
ejercicios anteriores.

Antes de empezar los ejercicios lea la totalidad de esta guia. A continuacion lea de nue-
vo el ejercicio antes de empezar a practicarlo. En esta guia nos referimos a diferentes velo-
cidades.




Como utilizar esta guia para practicar

A continuacién explicamos el significado de cada una:
“Minima” es la velocidad minima de maniobra. Esta dando poco gas o ninguno. El casco
esta dentro del agua y no produce estela.

Velocidad de ralenti

“Semiplaneo” es una velocidad media. La proa esta ligeramente levantada de la superfi-
cie, pero la embarcacion sigue desplazdndose a través del agua. Se produce una estela.

Velocidad de semiplaneo

“Planeo” es una velocidad mas elevada. La moto de agua esta mas nivelada y planea
sobre el agua rozandola. Se produce una estela.

Velocidad de planeo




Ejercicio 1: Mandos

Objetivo:

Este ejercicio le ensefia a ubicar y utilizar los mandos de la moto de agua sin mirar y sin
dudar. Debe dominar esta técnica para poder vigilar constantemente la presencia de gen-
te, objetos y otras embarcaciones cuando maniobre, en lugar de desviar su concentracién
para encontrar un mando.

Técnica:
Saber dénde se encuentra cada mando y como utilizarlo sin tener que pararse a pensar
en ello.

Directrices:

Punto 1: Identificacion de los componentes y mandos

Lea el Manual de propietario/piloto para identificar los principales componentes y man-
dos de la moto de agua.

No dé por supuesto que sabe como funciona un mando, jlea las instrucciones para es-
tar seguro!

Punto 2: Comprobaciones previas a la navegacion

Practique la realizacién de las comprobaciones previas a la navegacion enumeradas en
el Manual de propietario/piloto. En el Punto 1 aprendié donde se encuentra todo.

Ahora compruebe que todo funcione correctamente. Preste una atencion particular a los
mandos de gobierno y a la manilla del acelerador.

Punto 3: Posiciones de pilotaje

Con la moto de agua en tierra y el motor parado, embarque y familiaricese con las posi-
ciones correctas de pilotaje descritas en el Manual de propietario/piloto. A continuacion,
mirando lejos hacia adelante, localice cada mando y verifique si sabe cémo utilizarlo. Con-
tinde con este ejercicio hasta que se sienta comodo con los mandos.




Ejercicio 2: Arranque y paro del motor

Objetivo:
Este ejercicio le ensefia como se arranca y se para el motor y como se comporta la moto
de agua con el motor en marchay al ralenti.

Técnica:
Identificacién de los mandos de arranque y paro del motor y realizacién de dichas accio-
nes.

60 cm (2 ft)

Directrices:

Bote la moto de agua y practique este ejercicio de pie junto a ella en aguas en que no
haya algas ni desechos y con una profundidad minima de 60 cm (2 ft) desde el fondo del
casco.

No navegue nunca con menos de 60 cm (2 ft) de profundidad, ya que la toma de admi-
sion puede aspirar piedras o arena y provocar dafos en el rotor o el recalentamiento del
motor.




Ejercicio 2: Arranque y paro del motor

Punto 1: Arranque del motor

1. Compruebe que el indicador de modo de desbloqueo “1” se muestra en el centro de
informacién multifuncion para confirmar que se ha seleccionado el modo de desblo-
queo del sistema de seguridad Yamaha. (Para mas informacion, ver el apartado “Siste-
ma de seguridad Yamaha” en el manual del propietario/piloto.)

2. Atese el cordén de hombre al agua “3” a la mufieca. Inserte la pinza “1” situada debajo
del interruptor de paro de emergencia del motor “2”. Mantenga el cordén de hombre al
agua alejado del manillar, de forma que el motor se pare en caso de que usted se cai-
ga. La pinza no podra soltarse si el cordon esta enredado en el manillar.

3. Pulse el interruptor de arranque/paro del motor “1” (botén rojo).
(No apriete la manilla del acelerador ni la manilla RiDE. Si lo hace, el motor no arranca-
ra.)

4. Suelte el interruptor de arranque/paro del motor en cuanto el motor se ponga en mar-
cha.




Ejercicio 2: Arranque y paro del motor

Punto 2: Paro del motor

1. Suelte el acelerador y deje que el motor se ponga al ralenti.
2. Pulse el interruptor de arranque/paro del motor “1” (botén rojo). El circuito de encendi-
do se abre y el motor se para inmediatamente.

3. Practique tirando del cordon de hombre al agua para desprender la pinza del interrup-
tor de paro de emergencia del motor.

Consejos:

1. Afirme el cordén de hombre al agua a su mufieca izquierda antes de arrancar el motor.
Para impedir el arranque accidental, retire siempre la pinza del interruptor de paro de
emergencia del motor cuando éste no esté funcionando.

2. No accione el interruptor de arranque/paro del motor durante mas de 5 segundos. No
pulse nunca el interruptor de arranque/paro del motor cuando el motor esté en marcha.

3. Si el motor no arranca en 5 segundos, suelte el interruptor de arranque/paro del motor
e inténtelo de nuevo después de 15 segundos. En accionamiento continuo del arran-
que durante mas de 5 segundos descargara la bateria y el motor no arrancara.

4. Cuando el motor arranque, el empuje del grupo propulsor hara que la moto de agua se
mueva. Al apretar la manilla del acelerador el empuje aumenta. Aplique Unicamente el
gas suficiente para mantener el motor en marcha.




Ejercicio 3: Embarque y equilibrio

Objetivo:
Este ejercicio le ensefia a embarcar en la moto de agua en aguas profundas después de

caerse, asi como a enderezar la moto de agua volcada. Repita estos ejercicios hasta que
pueda realizarlos sin dificultad.

Técnica:
Embarcar en aguas profundas y mantener el equilibrio con la moto de agua parada.

Directrices:

Practique este ejercicio cerca de la orilla antes de salir a mar abierto.

Cuanto mayor sea el peso del piloto, tanto mas dificil resultara equilibrar la moto de
agua.

Estos ejercicios debe realizarlos sin arrancar el motor.

Afirme el cordén de hombre al agua a su mufieca y situe la moto de agua en un lugar
donde el agua le llegue por lo menos al pecho.

Punto 1: Embarque

1. Nade hasta la popa de la moto de agua, baje el escaléon de embarque con una mano y
manténgalo bajado.

2. Coloque un pie en el escalén y, a continuacion, agarrese al asidero con la otra mano.

-10-



Ejercicio 3: Embarque y equilibrio

3. Impulsese para subir a la plataforma de embarque utilizando el asidero; a continuacion
vaya hasta el asiento y siéntese a horcajadas.

4. Con el cordon de hombre al agua afirmado a su mufieca, inserte la pinza en el interrup-
tor de paro de emergencia del motor.
5. Sujete el firmemente el manillar con ambas manos y coloque los pies en el reposapiés.

6. Practique el embarque y el equilibrio varias veces hasta que pueda mantener un buen
equilibrio de la moto de agua durante toda la operacién.
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Ejercicio 3: Embarque y equilibrio

Punto 2: Enderezamiento de la moto de agua volcada
No deje la moto de agua volcada durante mas tiempo del que sea necesario para ende-
rezarla. Cuanto mas tiempo permanezca volcada, mas agua podrd entrar en la camara del
motor.
1. Para practicar el enderezamiento de la moto de agua, primero vuélquela a propdsito.
2. Retire la pinza del interruptor de paro de emergencia del motor.
3. Nade hasta la popa de la moto de agua. Enderece la moto de agua tirando con una
mano de la tapa del grupo propulsor mientras empuja la regala hacia abajo con la otra
mano o el pie.

4. Arranque el motor y navegue un minimo de 2 minutos a velocidad de planeo y en linea
lo mas recta posible para eliminar el agua que quede en la camara del motor. (Para mas
informacioén, ver el apartado “Moto de agua volcada” en el manual del propietario/pilo-
to.)
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Ejercicio 4: Maniobra con velocidad minima

Objetivo:

Con este ejercicio conocera las caracteristicas de gobierno de la moto de agua a la ve-
locidad minima. Aprendera las técnicas que debe emplear para varar, atracar o aproximar-
se a objetos.

Técnica:
Salida y virada con velocidad minima.

Directrices:

Punto 1: Avance en linea recta y virada con velocidad minima

1. Embarque en la moto de agua y compruebe la presencia de gente, objetos y otras em-
barcaciones.

2. Arranque el motor y avance en linea recta.

3. Empiece a virar, describiendo un ocho grande de unos 15-21 m (50-70 ft) de largo. No
acelere.

15-21 m (5070 ft)

Punto 2: Realizacidén de viradas cerradas completas a la velocidad mini-

ma

1. Gire el manillar todo lo que pueda en una u otra direccién. Deje que la moto de agua
vire 360°.

2. Practique virando en ambas direcciones para sentir como responde la moto de agua al
movimiento del manillar.
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Ejercicio 5: Maniobra con velocidad de semiplaneo

Objetivo:
Este ejercicio le ensefia como avanzar, virar en circulos reducidos y combinar ambas
maniobras para describir un ocho.

Técnica:
Control del acelerador y virada a velocidad baja/media.

Directrices:

Gobierno

La moto de agua se gobierna mediante la accion combinada del acelerador y el
manillar “1”. Cuando se gira el manillar, el angulo de la tobera de propulsién “2” en la popa
varia, modificando la direccién de avance de la moto de agua.

Puesto que la fuerza del chorro propulsor determina la velocidad y la direccién de la vi-
rada, el acelerador debe estar siempre abierto cuando se vaya a virar, salvo a la velocidad
minima.
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Ejercicio 5: Maniobra con velocidad de semiplaneo

Parada

La moto de agua no dispone de un sistema independiente de frenos. La velocidad de la
moto de agua se reduce por la resistencia del agua o, en marcha atras, por el chorro de
agua. La velocidad se reducira tan pronto se suelte la manilla del acelerador, pero la moto
de agua seguira avanzando cierta distancia antes de detenerse por completo. Si no esta
seguro de poder parar a tiempo antes de golpear un obstaculo, aplique gas y vire en otra
direccion.

Desde la velocidad maxima, la moto de agua se detiene por completo por efecto de la
resistencia del agua en aproximadamente 125 m (410 ft) una vez se ha soltado la manilla
del acelerador o se ha parado el motor, aunque esta distancia puede variar en funcién de
numerosos factores como son el peso bruto, el estado de la superficie del agua y la direc-
cion del viento.

Distancia de parada

Si se utiliza la manilla RiDE para reducir la velocidad, la distancia para detenerse es
aproximadamente un 30% inferior que cuando no se utiliza la manilla RiDE. No obstante,
esta distancia depende de numerosos factores como el peso bruto, el estado de la super-
ficie del agua y la direccién de viento.

Punto 1: Avance y virada en 6valos grandes

1. Acelere gradualmente avante hasta alcanzar la velocidad de semiplaneo y a continua-
cion vire gradualmente a estribor manteniendo la velocidad.

2. Repita la operacion virando gradualmente a babor.

3. Repita la operacién, avanzando y virando hasta describir un évalo completo.
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Ejercicio 5: Maniobra con velocidad de semiplaneo

Punto 2: Virar en circulos

1. Describa circulos grandes virando a estribor. Reduzca gradualmente el tamafo de los
circulos manteniendo la velocidad constante.

2. Repita la operacion virando a babor.

OO

Punto 3: Describir un ocho
1. Combine las operaciones anteriores para describir un ocho grande.
2. Repita la operacion, reduciendo cada vez el tamafio del ocho.

Punto 4: Entienda el efecto del acelerador en las viradas

1. Avanzando en linea recta, acelere gradualmente hasta la velocidad de semiplaneo.
Suelte el acelerador y gire el manillar todo lo que pueda a la derecha o a la izquierda.

2. Observe que la capacidad para virar ha disminuido rapidamente y la moto de agua no
responde al manillar una vez el motor a reducido la marcha después de soltar el acele-
rador.

3. Acelere de nuevo gradualmente para ver cdmo la moto de agua vuelve a responder a la
accion del acelerador.

Consejos:

Para efectuar viradas cerradas a estas velocidades debe dar mas gas al tiempo que gira
el manillar.
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Ejercicio 6: Aceleracion maxima y parada

Objetivo:

Este ejercicio le ensefia como se para la moto de agua.

Técnica:
Parar, navegar a velocidad de planeo y parar desde la velocidad de planeo.

Directrices:

Si se suelta completamente el acelerador, el empuje sera minimo. Cuando el motor re-
duzca la marcha, la moto de agua dejara de responder al manillar hasta que acelere de
nuevo o alcance la velocidad minima—necesita gas para gobernar.

Parar Acelerar

Velocidad
de ralenti

Velocidad
de ralenti

Acelerar Parar

Punto 1: Parada

1. Acelere hasta alcanzar la velocidad de planeo y a continuacién suelte el acelerador
hasta que la moto de agua se detenga.

2. Efectue una virada a la velocidad minima como se muestra en la ilustracion.

3. Repita la operacién, aumentando la velocidad maxima a medida que vaya progresan-
do.

Punto 2: Aproximacion a objetos

1. Mire a un punto en el agua a cierta distancia y visualice en él un objeto imaginario.

2. Acelere hacia el punto escogido y seguidamente suelte el acelerador y reduzca la velo-
cidad para ver si la moto de agua se para antes de llegar al objeto imaginario.

3. Sila moto de agua no se para antes de llegar al objeto imaginario, mire en todas direc-
ciones y seguidamente acelere y vire para alejarse del punto, como si estuviera evitan-
do el objeto.

Repita la operacion con diferentes distancias al punto escogido y a diferentes velocida-
des para familiarizarse con las maniobras de parada y virada como medio de evitar objetos
en su derrota.

Consejos:

1. Si practica en un area reducida, reduzca la velocidad maxima empleada.
2. Cuanto mas rapido vaya mas tardara en parar.
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Ejercicio 7: Gobierno a velocidad de planeo

Objetivo:

Este ejercicio le ensefia como se comporta la moto de agua a velocidades superiores.
Muestra asimismo lo que ocurre cuando la moto de agua derrapa o vuelca parcialmente
debido a una virada abrupta a alta velocidad.

Técnica:
Control del gas, virada, desplazamiento del peso y derrapaje.

Directrices:

Realice esta actividad en un area grande y abierta, con aguas tranquilas y donde no
haya trafico ni otros obstaculos, ya que la moto puede alcanzar velocidades altas.
Recuerde, para gobernar necesita gas.

Punto 1: Virar a velocidad de planeo

1. Acelere hasta alcanzar la velocidad de planeo y a continuacion realice una virada.

2. Practique describiendo 6valos con viradas a estribor y a babor.

3. Repita la operacién, empezando con viradas graduales a velocidad baja y aumentando
ésta a medida que adquiera habilidad y confianza.

Observara que la moto de agua ya no “talla” sus viradas como lo hacia a velocidad de
semiplaneo.

La moto de agua sélo puede efectuar viradas tan cerradas a una velocidad de planeo
determinada.

Cuando se gira el manillar mas de lo necesario, la moto de agua puede derrapar y no
efectuar una virada mas cerrada. Ello se debe a que cuando la moto de agua derrapa entra
menos agua en la toma de admisién del chorro y la accién de gobierno se reduce porque
sale menos agua de la tobera de propulsion.

Como resultado de ello, la velocidad empieza a disminuir y la moto de agua vira de for-
ma mas gradual. Situando el manillar en una posicién menos extrema la moto de agua
puede reanudar la virada normal.
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Ejercicio 7: Gobierno a velocidad de planeo

Punto 2: Gobierno a velocidad de planeo en virada

1. Acelere a velocidad de planeo.

2. Combine viradas a estribor y babor para describir una serie de circulos y ochos.

3. Repita el ejercicio aumentando gradualmente la velocidad y realizando viradas mas ce-
rradas. No trate de realizar al principio demasiados ejercicios seguidos.

Consejos:

1. Conozca como responde la moto de agua a velocidades mas bajas antes de ir mas ra-
pido.

2. Puede realizar viradas mas cerradas a velocidades de planeo.

3. Recuerde que, al igual que con cualquier vehiculo a motor, cuanto mas rapido vaya
méas tardara en pararse.
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Ejercicio 8: Atravesar estelas y olas

El agua no siempre estara en calma y plana. Habra olas, estelas de otras embarcacio-
nes, etc. No podemos darle un ejercicio para practicar como en lecciones anteriores, pero
podemos facilitarle algo de informacion que le ayudara cuando se encuentre con olas y es-
telas.

La mejor manera de atravesar estelas y olas es con la menor sacudida para usted y la
moto de agua. Las olas o estelas pequefias no son tan dificiles de atravesar como las
grandes.

Al atravesar una estela pronunciada la sacudida es mayor que con una ola mas amplia.

Para atravesar una estela o una ola, varie la velocidad y escoja el angulo con el que de-
see atravesarla. Normalmente, a una velocidad menor y con angulo la sacudida sera me-
nor.

Otras dos cosas que puede observar mientras pilota.

En primer lugar, atravesar un grupo de olas o estelas no es tan facil como atravesar una
sola.

En segundo lugar, cuando atraviesa una ola o estela con angulo, la moto de agua tende-
ra a desviarse apartando la proa de la ola o la estela.

Cuando atraviese a un angulo de 45° puede que no se dé cuenta, pero a un angulo, por
ejemplo, de 10° el efecto puede ser muy fuerte. Preparese para gobernar y mantener el
equilibrio seguin sea necesario.

™
N
900 \ \

"z 045‘%\\
Qo

Ola fuerte Ola pequefa

s

00

Consejos:

Sujete firmemente el manillar y mantenga ambos pies en el suelo en todo momento.
Reduzca la velocidad antes de atravesar una ola o estela.

Atraviese la ola o la estela con angulo.

Al pasar sobre las olas, levante ligeramente el cuerpo del asiento y absorba el impacto
con las rodillas.

No pilote la moto de agua con el menton o el pecho por encima del manillar. Puede gol-
pearse el pecho o la mandibula contra el carenado de la moto de agua o el manillar y
lesionarse.

6. No navegue con mala mar.

7. No navegue con mal tiempo.

robd~

o
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Ejercicio 9: Navegacion con tripulantes

Objetivo:

Este ejercicio le permite practicar el manejo de la moto de agua con tripulantes a bordo.

Técnica:
Embarcar con tripulantes y maniobrar la moto de agua con tripulantes a bordo.

Directrices:

Cuanto mayor sea el peso del piloto y los tripulantes, mas dificil resultara equilibrar la
moto de agua.

Carga maxima
No maneje la moto de agua cuando el peso total sea superior a 240 kg (530 Ib) incluida
la carga.

Punto 1: Embarque, aceleracion y maniobra con tripulantes a bordo

1. Embarque tal como se indica en el Ejercicio 3 y siéntese a horcajadas sobre el asiento.

2. Agarre el manillar con ambas manos y coloque los pies en el hueco destinado a tal fin.
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Ejercicio 9: Navegacion con tripulantes

3. Indique al tripulante que embarque y se siente a horcajadas en el asiento. Si van a em-
barcar mas tripulantes, indiqueles que lo hagan de la misma manera.

4. Compruebe que todos los tripulantes estén sentados correctamente con los pies en el
reposapiés y que se sujeten firmemente a la persona que tienen delante o al asidero.

5. Afirme el corddn de hombre al agua a su mufieca izquierda € inserte la pinza en el inte-
rruptor de paro de emergencia del motor.

6. Asegurese de mirar en todas direcciones, arranque el motor e inicie la havegacioén len-
tamente.

7. Practique acelerando, virando y parando para acostumbrarse al comportamiento de la
moto de agua con tripulantes a bordo.
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El gobierno de una moto de agua requiere sentido comun y buen juicio, asi como habili-
dades y conocimientos que se adquieren familiarizandose con la embarcacion. Aunque la
practica de los ejercicios contenidos en este libro le ayudara a adquirir las técnicas nece-
sarias, debe conocer sus limites y no sobrepasarlos mientras siga desarrollando sus habili-
dades.
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Introducao

Os veiculos aquaticos Yamaha s&o a escolha certa para a pratica de desportos aquaticos.

Os veiculos aquaticos proporcionam momentos de puro prazer e sdo uma tentagdo para os colo-
car na agua e partir a aventura.

Mas é importante ndo esquecer que, tal como qualquer novo desporto ou veiculo (terrestre ou
aquatico) que ndo nos é familiar, existem técnicas e aptiddes que devem ser aprendidas e praticadas
para se poder deles obter uma plena satisfagdo e a maxima seguranga na sua utilizagao.

Estas Regras Praticas de Conducéo foram preparadas para ajudar os novos operadores de veicu-
los aquéaticos a aprender as técnicas correctas de operacdo e a desenvolver as suas aptidoes.

Todas as pessoas que pretendam utilizar um veiculo aquatico como condutor ou passageiro deve-
rao ler e utilizar adequadamente este manual.

No entanto, ndo esquecer que este guia pratico é apenas isso mesmo: um guia.

O que significa, muito simplesmente, que este guia ndo substitui 0 bom senso e a prudéncia
durante a utilizagao do veiculo.

Uma operacgao responsavel e em seguranga do veiculo aquéatico exige algumas aptidées e conhe-
cimentos, que serdo aprendidos e desenvolvidos através da familiarizagdo com o veiculo.

A Yamaha recomenda que os exercicios sejam praticados pela ordem apresentada e de acordo
com as instrugdes aqui mencionadas. Nao exagerar o esforgo despendido. Quando o cansago se tor-
nar aparente, fazer uma pausa e descansar.

Compreender perfeitamente o modo de execugédo de um exercicio, antes de avangar para o exerci-
cio seguinte; as aptiddes adquiridas numa ligdo poderéo ser necessarias na licdo seguinte.

Nao esquecer que compete ao operador julgar-se a si mesmo sobre o nivel de aptidao atingido em
cada exercicio ou manobra.




Importante nao esquecer

Este guia nao substitui o Manual do Proprietario/Operador ou as indicacdes contidas nos
autocolantes afixados no veiculo.

Ler e estudar integralmente o manual e as instrugcoes dos autocolantes, antes de comecar a
operar o veiculo.

AADVERTENCIA

As colisdes na agua sao responsaveis pela maior parte das les6es corporais e acidentes fatais
resultantes da utilizacao de veiculos aquaticos.

7 DN
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Assim, para evitar colisdes na agua:

Manter uma constante atencao as outras pessoas, objectos e as outras embarcacoes presen-

tes na area. Ter em especial atencao as condicoes que possam limitar a visibilidade do opera-

dor ou bloquear a visibilidade de terceiros.

Conduzir o veiculo com prudéncia e a velocidades moderadas, mantendo sempre uma distan-

cia segura em relacao as outras pessoas, objectos e veiculos aquaticos.

® Nao conduzir na esteira de outros veiculos ou embarcacgoes.

® Nao tentar uma aproximacao em relacao a terceiros para os atingir com agua, em relacao a
outros barcos, e nao acelerar demasiado relativamente ao trafego.

® Evitar as curvas apertadas, abrandar rapidamente apertando o comando RiDE (Marcha a ré
com sistema electrénico de desaceleracao intuitivo) e outras manobras que dificultem o dis-
tanciamento de terceiros em relagcao ao veiculo ou a sua compreensao sobre o percurso
subsequente do veiculo.
O RIDE é um sistema electrénico para controlar a velocidade do motor e o deflector de mar-
cha a ré, e esta localizado perto da tubeira do jacto. O comando RiDE localizado no punho
esquerdo do guiador pode ser usado para alterar a direc¢ao do impulso do jacto, para que o
veiculo aquatico se desloque em marcha a ré ou fique em ponto-morto. O sistema RIDE
assiste o operador na reducao de velocidade e durante manobras a baixa velocidade, como
durante o lancamento a agua, a abicagem e a atracacao.

® Evitar a navegacao em areas com objectos submersos ou com baixios.

Agir com antecedéncia para evitar a colisao. Nao esquecer que os veiculos aquaticos e restan-

tes embarcagoes ndao possuem travoes. Além disso, o sistema RiDE nao é um dispositivo de

travagem para evitar situagoes perigosas.




Importante nao esquecer

Nao libertar o comando do acelerador quando pretender desviar-se de objetos na agua—tal
como nas embarcacdes a motor, para governar o veiculo é necessario utilizar o acelerador.
Verificar sempre os comandos de aceleragao e do sistema de governo relativamente ao funcio-
namento correcto antes do veiculo aquatico ser ligado.

Observar as regras de navegacao e as regras locais em vigor aplicaveis a veiculos aquaticos.
Para mais informago6es, consultar o Manual do Proprietario/Operador.




Como utilizar este guia para a pratica da conducéao

O veiculo Yamaha que iremos aprender a operar pode ser diferente, em termos de caracteristicas
técnicas e desempenho, de outros que possam ja ter sido utilizados.

Os passos da aprendizagem indicados neste guia foram preparados para ajudar o operador a fami-
liarizar-se com as técnicas basicas de operagédo necessarias para dominar plenamente a operagédo do
veiculo.

Ter em consideragdo que a aprendizagem aqui apresentada se destina a desenvolver as aptidoes e
a prudéncia do operador para a utilizagéo do veiculo em plena seguranca.

A finalidade deste guia é ajudar o operador a praticar e desenvolver algumas aptiddes de condu-
¢éo muito importantes. Cada exercicio deve ser praticado até a sua execugao ser o mais perfeita pos-
sivel—e o operador se sentir satisfeito com a sua realizagdo. Apenas depois se deve avangar para o
exercicio seguinte.

Cada novo exercicio baseia-se na aprendizagem adquirida nos exercicios anteriores, pelo que
“passar por cima dos exercicios” ndo é recomendavel e pode ser perigoso.

Neste exercicios, pretende-se que o operador “sinta” o veiculo que tem nas maos e aprenda a uti-
lizé-lo perfeitamente nos seus diferentes modos de operagao. Ter sempre presente que estes exerci-
cios sdo apenas uma fase inicial e um guia da aprendizagem. Durante a utilizacdo posterior do
veiculo, a sua operagao devera ser sempre realizada com bom senso e prudéncia, associados as apti-
dbes e conhecimentos adquiridos.

Este guia pratico esta dividido em 9 exercicios. Praticar gradualmente a operagdo do veiculo,
comegando no Exercicio n° 1. Os Exercicios 1 a 7 cobrem as técnicas basicas de operagcédo que
devem ser perfeitamente aprendidas e dominadas.

O exercicio n° 9 destina-se a preparar o condutor para a operagdo do veiculo com passageiros.
Conforme ja recomendado, ndo executar este exercicio, antes de ter sido adquirida uma pratica sufi-
ciente nos exercicios anteriores.

Antes de iniciar a execugao dos exercicios, ler completamente este guia. Depois, ler novamente o
exercicio, antes de iniciar a sua execugao. Neste guia s&o mencionadas diversas velocidades.




Como utilizar este guia para a pratica da conducéao

Cada velocidade possui um significado muito claro e bem definido:

“Velocidade minima de governo” é a velocidade minima a qual o veiculo pode ser controlado. A
esta velocidade, o acelerador esta pouco accionado ou mesmo completamente liberto. A proa do vei-
culo encontra-se na agua e ndo é produzida esteira a ré.

Marcha lenta

A velocidade de “Sub-Planagem” é a velocidade média. A proa do veiculo encontra-se ligeira-
mente fora da agua, mas o seguimento do veiculo é ainda efectuado com a maior parte do casco
dentro de agua. Existe esteira a ré.

Velocidade de sub-planagem

A velocidade de “Planagem” é a velocidade mais rapida. O veiculo encontra-se mais nivelado na
horizontal e desliza na superficie da agua. Existe esteira a ré.

Velocidade de planagem




Exercicio pratico n° 1: Comandos

Objectivo:

Este exercicio pratico destina-se a treinar o operador a localizar e operar os comandos do veiculo
sem hesitagdes, sem ser necessario o contacto visual. Este exercicio deve ser perfeitamente domi-
nado, de modo a que o operador possa concentrar a sua atengdo na presenga de pessoas, objectos
ou outras embarcagdes durante a manobra do veiculo, em vez de se preocupar com a localizagao dos
comandos.

Aptidoes a desenvolver:

Conhecer perfeitamente a localizagdo de cada comando e o seu modo de operagdo de modo ins-
tintivo, sem ter que parar e pensar na operagao seguinte.

Instrucoes:

Exercicio 1: Identificacao dos componentes e comandos do veiculo

Ler o Manual do Proprietario/Operador para identificar os principais componentes e comandos do
veiculo.

Nao partir do principio que ja se sabe como operar qualquer comando - para ter a certeza, ler as
instrucoes aplicaveis!

Exercicio 2: Verificagbes pré-operacao

Praticar a realizagdo das verificagdes pré-operagdo indicadas no Manual do Proprietario/Operador.
No exercicio pratico n° 1, ficdmos a conhecer os comandos do veiculo.

Agora, vamos ver se tudo se encontra a funcionar correctamente. Prestar uma atengéo especial
aos comandos direccionais e de aceleragao do motor.

Exercicio 3: Posic6es de operacao

Com o veiculo em terra e o motor desligado, entrar no veiculo e praticar as posi¢cdes de operagao
correctas indicadas no Manual do Proprietario/Operador. Depois, com o corpo a direito e sem olhar
para os comandos, localizar cada um dos comandos e verificar se conhece o seu modo de operagéo.
Repetir este exercicio, até o operador se sentir confortavel com a localizagdo e operagdo dos coman-
dos.




EXxercicio pratico n° 2: Arranque e paragem do motor

Objectivo:
Neste exercicio iremos aprender a colocar o motor em funcionamento e a para-lo e o modo como o
veiculo se comporta apds o arranque do motor e com este em funcionamento ao ralenti.

Aptidoes a desenvolver:
Identificar os comandos de arranque e paragem do motor e executar estas operagoes.

60 cm (2 ft)

Instrucoes:

Colocar o veiculo na agua e praticar este exercicio ao lado do mesmo em zonas isentas de algas e
detritos e com, pelo menos, 60 cm (2 ft) de profundidade, a contar do fundo do veiculo.

Nunca operar o veiculo em aguas com menos de 60 cm (2 ft) de profundidade, de modo a impedir
a aspiragao de seixos ou areia pela tomada de admisséo do jacto, o que provocaria a danificagao da
turbina e o sobreaquecimento do motor.




EXxercicio pratico n° 2: Arranque e paragem do motor

Exercicio 1: Arranque do motor

1. Verificar que o indicador do modo de desbloqueio “1” é apresentado no centro de informagdes
multifungdes para confirmar que o modo de desbloqueio do Sistema de Seguranga Yamaha esta
selecionado. (Consultar a secgdo “Sistema de Seguranga Yamaha” no manual do proprietario/
operador para obter mais informagdes.)

2. Prender o cabo de paragem de emergéncia “3” ao seu pulso. Introduzir a chave de seguranga “1”,
sob o interruptor de paragem de emergéncia do motor “2”. Manter o cabo de paragem de emer-
géncia livre do guiador, de modo a permitir a paragem do motor, em caso de queda do operador a
agua. A chave de seguranga pode néo sair prontamente do interruptor de paragem de emergéncia
se o cabo estiver enrolado no guiador.

3. Premir o interruptor de arranque/paragem do motor “1” (botdo vermelho).
(Nao aperte o comando do acelerador nem o comando RiDE. Caso contrario, o motor néo arran-
cara.)

4. Soltar o interruptor de arranque/paragem do motor assim que o motor comecar a trabalhar.




EXxercicio pratico n° 2: Arranque e paragem do motor

Exercicio 2: Paragem do motor

1.

Libertar o acelerador e deixar o motor atingir a velocidade de ralenti.

2. Premir o interruptor de arranque/paragem do motor “1” (botdo vermelho). O circuito da ignicéo é

interrompido e o motor para imediatamente.

3. Praticar a retirada do cabo de paragem de emergéncia, de modo a desligar a chave de seguranga

do respectivo interruptor.

Recomendacoes:

1.

Fixar o cabo de paragem de emergéncia ao punho esquerdo, antes de colocar o motor em funcio-
namento. Para impedir o arranque acidental do motor, remover sempre a chave de seguranga do
interruptor de paragem de emergéncia do motor, sempre que o motor ndo esteja em funciona-
mento.

Nao utilizar o interruptor de arranque/paragem por mais de 5 segundos de cada vez. Nunca pre-
mir o interruptor de arranque/paragem do motor com o motor ligado.

Se o motor nado arrancar em 5 segundos, soltar o interruptor de arranque/paragem do motor e
tentar novamente apés 15 segundos. O accionamento continuo do motor de arranque durante
mais de 5 segundos provoca a descarga da bateria, impossibilitando o arranque posterior do
motor.

Logo apds o arranque do motor, o impulso produzido pelo motor e pala turbina colocam o veiculo
em movimento. Para aumentar o impulso da turbina, aumentar o accionamento do acelerador.
Aplicar apenas a aceleragéo necessaria para manter o motor em funcionamento.




Exercicio pratico n° 3: Embarque e equilibrio do veiculo

Objectivo:
Este exercicio pratico destina-se a treinar o operador no embarque em aguas profundas apés uma

queda na agua e a adrigar (endireitar) um veiculo virado de quilha. Repetir os exercicios, até o opera-
dor ser capaz de executar estas manobras sem dificuldade.

Aptidoes a desenvolver:
Embarque em aguas profundas e equilibrio do veiculo com este parado.

Instrucoes:

Praticar este exercicio pratico junto da costa, antes de avangar para mar aberto.

Quanto mais pesado for o operador, mais dificil sera o equilibrio do veiculo.

Estes exercicios devem ser executados com o motor desligado.

Fixar o cabo de paragem de emergéncia ao punho e manter o veiculo na agua com uma profundi-
dade minima até ao peito do operador.

Exercicio 1: Embarque no veiculo

1. Nadar para a traseira do veiculo aquatico, baixar o degrau de embarque com uma mao e segura-
lo na devida posigao.

2. Colocar um pé no degrau e agarrar na pega de embarque com a outra méo.
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Exercicio pratico n° 3: Embarque e equilibrio do veiculo

3. Elevar-se para a plataforma de embarque e agarrar a pega manual, movendo-se de seguida para
0 banco e sentando-se com uma perna para cada lado.

4. Com o cabo de paragem de emergéncia fixado ao pulso, colocar a chave de seguranga no res-
pectivo interruptor.
5. Segurar firmemente o guiador com ambas as méaos e colocar ambos os pés no espago dos pés.

6. Praticar diversas vezes o embarque e equilibrio do veiculo, até o operador ser capaz de manter o
equilibrio do veiculo durante todo o exercicio.
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Exercicio pratico n° 3: Embarque e equilibrio do veiculo

Exercicio 2: Adricamento (endireitamento) de um veiculo virado de quilha
Nao deixar o veiculo virado de quilha mais do que necessario para o endireitar outra vez. Quanto
mais tempo o veiculo estiver virado de quilha, mais agua pode entrar para o compartimento do motor.
1. Para praticar a manobra de adrigamento, virar propositadamente o veiculo de quilha.
2. Remover a chave de segurancga do interruptor de paragem de emergéncia.
3. Nadar até a popa do veiculo. Virar o veiculo aquatico puxando pela placa estabilizadora com uma
mao enquanto se pressiona o alcatrate com a outra méo ou o pé.

4. Colocar o motor em funcionamento e operar o veiculo acima da velocidade de passo em linha tao
recta quanto possivel, durante pelo menos 2 minutos para descarregar qualquer agua que ainda
reste no compartimento do motor. (Consultar a sec¢do “Veiculo virado de quilha” no manual do
proprietario/operador para obter mais informagdes.)
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Exercicio pratico n° 4: Manobras a velocidade minima de governo

Objectivo:

Familiarizar o operador com a capacidade de resposta e governo do veiculo a velocidade minima
de governo. Este exercicio destina-se a ensinar diversas técnicas que serdo necessarias noutras
manobras importantes: abicagem do veiculo em terra, atracagdo e aproximacgao a objectos na agua.

Aptidoes a desenvolver:
Inicio da marcha e mudangas de rumo a velocidade minima de governo.

Instrucoes:

Exercicio 1: Marcha a direito e mudangcas de rumo a velocidade minima de

governo

1. Embarcar no veiculo e verificar a presenga de pessoas, objectos e outras embarcagdes na zona.

2. Colocar o motor em funcionamento e conduzir o veiculo em linha recta.

3. Comegar a virar, fazendo um grande “8”, com cerca de 15-21 m (50-70 ft) de comprimento. Nao
aplicar acelerador durante esta manobra.

15-21 m (50-70 ft)

Exercicio 2: Curvas de 360° a velocidade minima de governo

1. Virar completamente o guiador para a direita ou para a esquerda. Deixar o veiculo virar 360°.

2. Praticar a execugao de viragens para a direita e para esquerda, até “sentir” perfeitamente o modo
como o veiculo responde aos movimentos do guiador.
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Exercicio pratico n° 5: Manobras a velocidade de sub-planagem

Objectivo:

Neste exercicio pratico aprenderemos a conduzir o veiculo a direito, efectuar viragem em circulos
apertados e combinar ambas estas manobras para realizar um “8”.

Aptidoes a desenvolver:
Controlo do acelerador e viragens a velocidade lenta a média.

Instrucoes:

Controlo direccional

O controlo direccional do veiculo é efectuado através do acelerador e da viragem do guiador “1”.
Quando o guiador € movimentado, o angulo da tubeira do jacto “2” é alterado, o que faz mudar o
rumo do veiculo.

Como a forga do jacto determina a velocidade e a direcgéo da viragem, o motor deve ser sempre
acelerado durante as curvas, excepto durante o seguimento do veiculo a uma velocidade muito redu-
zida (velocidade minima de governo).
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Exercicio pratico n° 5: Manobras a velocidade de sub-planagem

Paragem

O veiculo néo esta equipado com qualquer sistema de travagem independente. O veiculo aquatico
abranda devido a resisténcia hidraulica ou, durante a operagdo em marcha a ré, devido ao jacto de
agua. O veiculo reduz a velocidade do seguimento, logo que o comando do acelerador ¢é libertado,
mas permanece em seguimento lento, antes de parar completamente. Quando nédo houver a certeza
de parar o veiculo a tempo de evitar a colisdo com um obstaculo, aplicar o acelerador e guinar noutra
direcgéo.

A partir da velocidade maxima, o veiculo aquatico para completamente devido a resisténcia da
agua em cerca de 125 m (410 ft), apds a libertagdo do comando do acelerador ou a paragem do
motor; no entanto, esta distancia depende de diversos factores, incluindo o peso bruto do veiculo, o
estado da superficie da dgua e a direcgédo do vento.

Distancia de paregem

Se o comando RiDE for apertado para abrandar, a distancia de paragem é aproximadamente 30%
menor do que quando ndo é usado o comando RiDE. Porém, esta distancia depende de diversos fac-
tores, incluindo o peso bruto do veiculo, o estado da superficie da agua e a direcgédo do vento.

Exercicio 1: Marcha a direito e viragens em grandes ovais

1. Acelerar gradualmente e conduzir a direito até a velocidade de sub-planagem; depois, fazer uma
curva gradual para a direita, mantendo constante a velocidade durante a curva.

2. Repetir este exercicio, desta vez para a esquerda.

3. Repetir novamente o exercicio, avangando primeiro a direito e, depois, fazendo uma curva oval
completa.
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Exercicio pratico n° 5: Manobras a velocidade de sub-planagem

Exercicio 2: Curvas circulares

1. Efectuar curvas circulares, virando para a direita. Gradualmente, diminuir os raios das curvas,
mantendo constante a velocidade do veiculo.

2. Repetir o exercicio, desta vez para a esquerda.

OO

Exercicio 3: Curvas em “8”
1. Combinar as manobras dos exercicios anteriores, de modo a executar uma curva em “8”.
2. Repetir o exercicio, fazendo o “8” mais apertado de cada vez.

Exercicio 4: Aprendizagem do efeito do acelerador na execucao das curvas

1. Acelerar gradualmente com o veiculo a direito até a velocidade de sub-planagem. Libertar o ace-
lerador e, depois, virar o guiador completamente para a direita e para a esquerda.

2. Notar que, apos a libertagéo do acelerador e a redugao da velocidade do motor, o controlo do vei-
culo perde-se rapidamente, deixando de obedecer aos movimentos do guiador.

3. Gradualmente, aplicar novamente o acelerador e observar como o veiculo responde novamente a
acgéo do acelerador.

Recomendacoes:

Para efectuar curvas apertadas a estas velocidades, aplicar mais aceleragao durante a viragem do
guiador.
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Exercicio pratico n° 6: Aceleracdo maxima e paragem

Objectivo:

Este exercicio destina-se a ensinar ao operador o modo de paragem do veiculo.

Aptidoes a desenvolver:
Paragem, operagéo a velocidade de planagem e paragem a partir da velocidade de planagem.

Instrucodes:

A libertagdo completa do acelerador produz apenas o impulso minimo. Apds a redugéo da veloci-
dade do motor, o veiculo deixa de responder aos movimentos do guiador, até ser novamente aplicado
o acelerador até se atingir a velocidade minima de governo—para controlar o veiculo é preciso utilizar
o acelerador.

Paragem Aceleragao

Marcha lenta

Aceleragao Paragem

Exercicio 1: Paragem

1. Acelerar até a velocidade de planagem e, depois, libertar o acelerador e deixar o veiculo parar
completamente.

2. Fazer uma curva a velocidade minima de governo, conforme indicado na figura.

3. Repetir varias o exercicio, aumentando gradualmente a velocidade maxima.

Exercicio 2: Aproximacao a objectos na agua

1. Escolher um ponto na dgua (a alguma distancia do veiculo) e imaginar um objecto nesse ponto.

2. Acelerar na direcgdo do ponto seleccionado, libertar o acelerador e reduzir o seguimento do vei-
culo, verificando se este para antes de atingir o objecto imaginario.

3. Se o veiculo ndo parar antes de ter atingido o objecto, olhar em todas as direcgdes, aplicar nova-
mente o acelerador e afastar o veiculo do ponto, como se o veiculo estivesse a evitar a colisdo
com o objecto.

Repetir este exercicio a diversas distancias do ponto escolhido e a diversas velocidades, até o
operador fixar familiarizado com o modo como a paragem e as mudancas de rumo permitem evitar a
colisdo com objectos na agua.

Recomendacoes:
1. Se este exercicio for realizado numa éarea apertada, reduzir a velocidade maxima utilizada na
manobra.

2. Quanto maior for a velocidade, maior é a distancia necessaria para parar o veiculo.
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Exercicio pratico n° 7: Operacao a velocidade de planagem

Objectivo:

Este exercicio destina-se a ensinar ao operador a “sentir” e a operar o veiculo a alta velocidade. O
exercicio serve também para ilustrar o que acontece quando o veiculo “segue de lado” ou entra em
pido parcial, devido a mudancgas de rumo a alta velocidade.

Aptidoes a desenvolver:
Comando do acelerador, mudancgas de rumo, transferéncia de massa e seguimento lateral.

Instrucoes:

Devido as grandes velocidades envolvidas, executar este exercicio numa area muito larga, em
aguas calmas e amplas, sem trafego ou outros obstaculos.

Nao esquecer que para virar o veiculo é necessario aplicar o acelerador.

Exercicio 1: Mudancas de rumo a velocidade de planagem

1. Acelerar até a velocidade de planagem e, depois, fazer uma curva gradual.

2. Praticar as curvas em oval, com viragens para a direita e para a esquerda.

3. Repetir o exercicio, comegando a baixas velocidades e, depois, aumentando a velocidade, a
medida que a confianga do operador for aumentando.

Notar que o veiculo deixa de se “enterrar” na agua durante as viragens, como acontecia nas vira-
gens a velocidade de sub-planagem.

O veiculo pode apenas efectuar curvas apertadas a determinadas velocidades de planagem.

Quando o guiador é virado mais do que o necessario, o veiculo pode comegar a andar “de lado” ou
a “derrapar”, ndo sendo possivel fazer a curva mais “fechada”. Este comportamento deve-se ao facto
de que, quando o veiculo “derrapa”, haver menos agua aspirada para o motor e, consequentemente,
menos impulso na turbina (devido ao menor volume de agua expelido pela tubeira do jacto).

Como resultado, o veiculo comega a reduzir de velocidade e a virar mais gradualmente. A coloca-
¢éo do guiador numa posigdo menos extrema, permite ao veiculo retomar a viragem normal.
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Exercicio pratico n° 7: Operacao a velocidade de planagem

Exercicio 2: Mudancas de rumo a velocidade de planagem

1.

Acelerar até a velocidade de planagem.

2. Combinar viragens para a direita e para a esquerda, de modo a fazer diversas figuras e “8”.

3. Repetir o exercicio, aumentando gradualmente a velocidade e reduzindo o raio das curvas. Nao
tentar atingir os resultados finais logo nas primeiras tentativas.

L]

Recomendacodes:

1. Conhecer o modo de resposta do veiculo a baixa velocidade, antes de tentar manobras a veloci-
dades mais elevadas.

2. Avelocidade de planagem é possivel efectuar viragens mais apertadas.

3. Nao esquecer que, como com qualquer outro veiculo, quanto maior for a velocidade, maior sera

também a distancia necessaria para parar.
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Exercicio pratico n° 8: Cruzamento de esteiras e ondulacéo

Nem sempre o mar se encontra “chao”, i.e., sem ondulagdo. O mais provavel é existir sempre
alguma ondulagao, quer natural, quer provocada pelo seguimento de outras embarcagdes (esteira),
etc. Nestas condi¢cdes de operagédo, ndo € possivel indicar um exercicio especifico, sendo somente
fornecidas informagdes sobre o modo de actuagdo quando o veiculo se cruzar com ondulagdo e
esteiras.

A melhor maneira cruzar a ondulagéo e as esteiras € evitar os saltos excessivos - tanto para o ope-
rador como para o veiculo. O cruzamento de pequenas ondas e esteiras € sempre mais facil do que
as grandes vagas e as esteiras de dgua profundas.

O cruzamento de esteiras profundas provoca um maior ressalto do que o cruzamento de esteiras e
ondas menos elevadas.

Para cruzar uma esteira ou uma onda, alterar a velocidade e seleccionar o angulo de ataque a onda
ou a esteira. Normalmente, para reduzir o ressalto, a esteira deve ser cruzada a baixa velocidade e na
diagonal.

Outros dois aspectos a ter em conta durante a condugéo do veiculo.

A primeira é que o cruzamento de um grupo de ondas ou esteiras multiplas é mais dificil do que
cruzar apenas uma onda ou uma esteira.

A segunda é que, quando se corta a onda ou a esteira na diagonal, o veiculo tenta afastar-se da
ondulag&o.

Quando a ondulagdo é cruzada num angulo de 45°, esta acgdo de afastamento pode ser facil-
mente notada, mas com um angulo menor, digamos de 10°, o afastamento pode ser muito forte. Nes-
tas condigdes, o operador deve estar preparado para controlar e equilibrar o veiculo, conforme
necessario.

=N
Onda cavada Onda larga 90° A\
9 45\\

0 R

Recomendacoées:

1. Segurar o guiador com firmeza e manter sempre ambos os pés no piso do veiculo.

2. Reduzir a velocidade, antes de cruzar ondas ou esteiras.

3. Cruzamento de ondas ou esteiras na diagonal.

4. Ao atingir o pico das ondas, levantar o corpo do banco do veiculo, de modo a que o impacto seja
absorvido pelos joelhos.

5. Na&o operar o veiculo com o queixo ou peito junto do guiador. O operador pode bater com o peito
no corpo do veiculo ou guiador, 0 que pode provocar lesdes corporais.

6. Na&o operar o veiculo em aguas agitadas.

7. Nao operar o veiculo em mas condi¢des atmosféricas.
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Exercicio pratico n° 9: Operacéo do veiculo com passageiros

Objectivo:

Este exercicio destina-se a adquirir a pratica necessaria para operar o veiculo com passageiros a
bordo.

Aptidoes a desenvolver:
Embarque com passageiros e manobra do veiculo com passageiros a bordo.

Instrucoes:
Quanto maior for o peso do operador e dos passageiros, mais dificil sera o equilibrio do veiculo.

Carga maxima
Nao operar o veiculo se o peso total exceder 240 kg (530 Ib), incluindo a carga.

Exercicio 1: Embarque, aceleracao e manobra do veiculo com passageiros a
bordo

1. Embarcar no veiculo conforme indicado no Exercicio 3 e sentar-se com o banco entre as pernas.

2. Segurar no guiador com as duas maos e colocar os pés no piso do espago para os pés.

—291—



Exercicio pratico n° 9: Operacao do veiculo com passageiros

3. Solicitar ao passageiro que embarque no veiculo e se sente como o banco entre as pernas. Solici-
tar o mesmo aos outros passageiros (se existentes).

4. \Verificar se todos os passageiros estdo sentados com os pés no espago para os pés e bem agar-
rados a pessoa sentada a sua frente ou as pegas manuais existentes.

5. Fixar o cabo de paragem de emergéncia ao pulso esquerdo e, depois, colocar a chave de segu-
ranga no interruptor de paragem de emergéncia do motor.

6. Olhar em todas as direcgdes, ligar o motor e iniciar lentamente a marcha.

7. Praticar a aceleracéo, as curvas e a paragem do veiculo, de modo a ficar sensibilizado para o
comportamento do veiculo com passageiros a bordo.
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Recomendacao final

A operagao de veiculos aquaticos exige do operador bom senso e prudéncia, assim como apti-
ddes e conhecimentos que apenas podem ser completamente adquiridos com a pratica e a utilizagao
continuada do veiculo. Apesar de a pratica dos exercicios contidos neste guia poder ajudar na apren-
dizagem das aptiddes necessarias, cada operador deve conhecer perfeitamente as suas limitagbes e
nao as ultrapassar durante o desenvolvimento de tais aptiddes.
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RiDE (Avootpo1] pe AtcOntikd Hiektpovikd Emppadvvenc) kor dilovg ehypods mov
OVOKOAEDOVY (AL GTONO VO GOG ATOPVYOVV 1] VO KATAAGLOVY TTPOS TA TOV TN YOIVETE.
To cvotnpa RiDE givan £va nhekTpovikd 0ot TOV EAEYYEL TIS GTPOPES TOV KIVITIPA KOL
70 TOPTAVO avacTPoP1ig (0mo0sev), mov PpickeTan KovTd 6To aKpo@eo ndaiovyios. O
poyhdc RIiDE, mov Ppicketor otnv opietepn yEporafy Tov Tpovie, pmopsi vao
xpnowonomOei yio v arraynq TG KaTevhuvong TG SVVOUNG TPODCEMS, £TOL ACTE TO
vdpockaPog va KivnOei mpog To Tiow 1] Yo vo. emheyel n ovdéTepn 0<on. To cvotnpe RiDE
Bon0a To yeproT KaTd TRV EMPPASVVON KOl TOVG EALYHOVG PE YOUNA TOXOTNTA, TT.). KOTA
v kaOérkoon, TV Tpocdpaln Kot TNV TPOGOEcT TOV VIPOCKAPOVG.

® ATOQUYETE TEPLOYES PE UVTIKEIPEVO KATO 0T6 TO vEPO 1M pe pnyd vepa.

Evepynote £ykopa yio Ty amo@uyn evogyopevng cuykpovons. Na Ovpdete 611 T v3pookaen

Kol Ta Ghha okagn dev £xovv @péva. Emmiéov, To ocvotnpa RIiDE dev gsivan éva cvotnpa

TEON GG TOV EMTPETEL TNV ATOPVYY] EMKIVOUVOV KUTAGTACEWDY.




2uovtikés minpopopics

Mnv a@ivete to yepdykalo 6tav mpoonaldeite va omopokpovleite 0md KATOW0 OvVTIKEIpEVO—
KoOOG Kol amd GAAO PNYAvVOKIVITA OKAPY, Y10 Vo 6TpiyeTe mpénel vo daoeTe YKLl EAéyyete
TAVTO. TN 6OGTH Ag1Tovpyia Tov YKeLI00 KOl TOV YEpieTnpiov andolovyiog wpwv 0écete o8
Aerrovpyia To VIPOSKAPOC.

No. Tnpeite T0VG KAVOVES VOVGITAOTINS TOV APOPOVY TA ATONIKE VIPookaen. INa eprocdTepes
minpogopisg dcite To Eyyerpidno tov IdroktiTn.




Ilwg Oa ypyowononjoete Tov 00Nyo0 TPoKTIKNGS EEAOKNGHS

To vdpookdpog Yamaha tov omoiov Oa pabete ™ Aettovpyio pmopel va £xel S10QOPETIKE TEXVIKG
YOPOKTNPIOTIKG KOl SLOPOPETIKN amddoon omd GARe OTOpKA VIPOCKAPN oL UTopel Vo £xETe
xepioTel.

Ta Pripota mpaxtikng edoknong 6’ ovtod to eyyepido Ba cag fondicovv va efotkeimbeite pe Tig
Baoikég Teyvikég oV givan avaykaies yio va yepileote pe amdAvto £Aey)0 T0 VOPOGKAPOS GOC.

Noa Bvpdote 61 0o anoktioete Tig KovOTTEG Kot O ovamTvuéete T oot kpior mov amottel n
AGQOANG XP1OT| TOV VOPOGKAPOVS GOGC.

O okomdg avtov Tov 0dnyov eivar va cag Ponbnoet va apyicete vo efookeite oplGUEVES
ONUVTIKEG tkavotntes. [pémel va emavalappavete kdbe doknomn péypt va umopeite va v eKTeELEiTE
0OOTI—KOL va. 0160dveste dveto. MOvo ToTe TPETEL VO TPOYWOPTGETE TNV EMOUEVT] AOKNOM).

KdBe doxnon Paociletor oTig tkovoTnTeg TOL £XETE O OTOKTHGEL LUE AVTE TOV dlaPAcaTe, YU avTd
dev mpémel va TapoAelyeTe Koo,

Me 15 aokfoelg Ba Béhape va cuvnbicete To VOPOOKAPOG Kot va. [LEOETE TOVG SLaPOPOVG TPOTOVG
xpNong tov. Na Bvpdote mdva 6Tt avtég ol AoKNGELS vat Povo M apyn Kot povo kaBodnynTikés.
[pénel va ypnoipomoteite TV KON AOYIKN Kot T 6®GTH Kpiot, KaO®DG Kot TIG IKOVOTNTEG Kol TIG
yvoaoelg mov Oo anoktioete eved Oa xepileste 10 VOPOSKAPOGC.

O odnydc mpaktikng efdoknong yopiletar oe 9 oaokfoewc. Efooknbeite ot ypnon Tov
V3PocKAPOLS G1Yd o1yd apyiloviag amd v Acknon 1. Ov acknoelg 1 émg 7 KoAvmTouv Tig Bocikég
TeYVIKEG TAEVONG TTOL TIPETEL VoL Yvopilete.

H doknon 9 6o cag Pondnoet va amoktoeTe TG IKavOTNTEG TOV YPELALESTE Yl TO XEPIOUO pE
emPates. YrevOopifoope Eava 6t dev Tpénet va TpoomadnoETe Vo KAVETE TNV ACKN O™ EQV OgV EYETE
AVOTTOEEL TIC IKOVOTNTEG GOG LLE TIG TTPOT|YOVLLEVES OIOKTGELG.

[Ipw apyicete vo Kavete TIG aoknoels dwafdote Oho tov 0dnyd. Lt cuvéyewn daPdote Eova v
doknon mpwv apyicete va v gpopudlete. X’antév Tov 0dnyd avopePOUACTE GE OLOPOPETIKEG
TOYVTNTES.




Ilag Oa ypyowononjoete Tov 00Ny0 TPokTIKIGS EEAOKNGHS

AxolovBei 1 eme&Nynon TV Op®V TOL AVAPEPOVTOL TOPAKATM:
“Topty” givan 1 pikpdtepn toydnTa Yoo Tovg ddpopovg eaypovs. Ilatdte Aiyo 1 kabdrov t0
vkadt. To vépooKaPog eivar “KabioHEVO” 6TO VEPD Kol SEV GTKOVETOL KOLLAL.

Pelavti

“TIpo-mhavépiopa” eivor covnbeg n péon toyvtnta. H TAdpn tov vdpockdeovg givat erappidg
EMAV® OO TNV ETLPAVELD. TOV VEPOV, AAG cuveyilel va Kiveite péca oto vepd. Anpovpyeitot Kopa.

[po-thavéapiopa

“IMwavapiopa” givon n peyoldtepn taydmra. To vdpookdeog sivar o eminedn OEon Kot Kveitan
OTNV EMPAVELD. TOV VEPOL. Anpiovpyeitar KOpLaL.

Mavépiopa




Aoxnon 1: Xeprotipio

YKOmOG:

Me v doknon ovt Oo EKTOIOEVTEITE GTOV EVIOMIGUO KOl TN XPNON TOV YEPLGTNPIOV TOL
V3POCKaPOLS YWPic va kottdlete N va dtotdlete. TIpémel va avarntdéete vty TV IKAVOTNTO GOG
®OTE VoL PTTOPEITE VO ELEYYXETE EAV VTTAPYOLY YOP® GG ATOWO, AVTIKEIUEVO KOl GALA VEPOCKEAPN OTAV
KAVETE EAMYUOVS, AVTI VO, OTOGTATAL ) TPOGOYN GOG TPOCTADDVTAG VO EVIOTIGETE £Va. YEPLOTIPLO.

IxavéTnreg:
I'véon g Béomg Kt Tov TpdTOL XprioNg kabe yeiprotnpiov yopig va xpetdletol vo oTapotdTe Kot
VoL OKEPTEDTE.

Odnyiec:

E&aoxknon 1: Evromiopog s€optnpratov Kot E1pLeTtipiov

AwBdote 10 Eyyepido bokmm/yepiom kot eviomiote ta Pactcdtepa €apTtipato Kot
YEPLOTAPLO TOV VIPOCKAPOVE.

Mnyv vrobétete amhd 6t yvopilete T Asttovpyio gvog yepiotnpiov, dwfdote Tig 0dnyies yuo va
BePormbeite!

E&aoxknon 2: ‘Edeyyot tptv oo TV eKKkivon
E&aoknbeite kdvovtag Tov gléyyovg mpv omd ™ Aertovpyion mov avoeépoviar oto Eyyepidio
ISwoktm/Xepiot. Zmv E&doknon 1 pébarte mov Ppicketon 1o ke eEdpnpo Kot yEPLGTHPLO.
Topa PePorwbeite 6TL OAo AeiTOVPYOVV GOOTH. ADGTE 13104TEPN TPOGOYN GTO YEPIGTHPLO TOV
TIHoV10U Kot 670 YepdyKalo.

E&aoxknon 3: Ofcseig 0o ynong

Me 10 VIPOGKAPOG GTO £J0POG KOL TOV KIVTHPa GPNopéVo, avePeite emdve kot TpoomadnoTe va
eowewwbeite e TIg 6oTES BEoEIS 0011yNoNG TOL TTEPLYpaPovTal 6T0 Eyyelpidto idioktitn/yelpiot.
1 ovvéyeta, Kortalovtag katevbeiov pnpootd, evroniote kGbe yeplotpro kot eréyéte edv Eépete
TOG VO TO YPNOIUOTOMOETE. Xvveyiote avtnv v &&doknon upéyxpt vo oicbovleite OtL
eoKe1ONKATE LLE TO YEPIOTHPLOL.




Aoxnon 2: Exkiviyon kal 6Taudtijio Tov Kivytijpa.

YKOmOG:

Me v doknon avt) Oo pabete TOS vo EKKIVEITE KOt VO GTOUOTATE TOV KIyTIpo KoOdG Kot T
CLUTEPLUPOPA TOV VIPOSKAPOLS LETE TNV EKKIVIIOT OTOV AELTOVPYEL GTO PEAAVTL.

IxavéTnreg:
E&axpifoon kot xeiplopdg Tov ¥eptotnpidv Kot Sadikacldv EKKIVIoNG Kot GTOLOTLLOTOC.

60 cm (2 ft)

Odnyiec:

Kabglkiote 10 vépookdpos kat eEacknbeite otn dadikosio vt eved Ppickeote dimha 6g avTO,
og vepa ywpic eukia 1 akabopoieg kot pe Babog Tovddyiotov 60 cm (2 ft) and o KhT® PEPOG TOVL
VIPOGKAPOVE.

[Moté unv odnyeite oe vepd pe Pabog pikpodtepo 60 cm (2 ft), Stopopetikd vadpyet kivovvog va
amoppoenbodv amd 10 GTOUIO €1GPONG VEPOL ekTOEEvoNG YOAIKIO 1| GUUOG, HE OTOTEAEGUO VO
TPOKoAEGOLV (Nl 6NV TTTEPOTN 1| VIEPHEPLLAVOT] TOV KV TP




Aoxnon 2: Exkiviyon kal 6Taudtijio Tov Kivytijpa.

E&aoxknon 1: Exkivion Tov kKivntijpa

1. BePawbeite 6T M €vdeitn Aettovpyiog Eexhedopotog “1” eppaviletor 610 TOUTAO TOAAOTADY
Asrtovpyiov, ywo va emiPefordoete 0Tl eivor emdeypévn m Aertovpyion EeKASWOOUATOS TOV
Yvomuatog Ilpootaciog ¢ Yamaha. (Ia mepiocdtepeg mAnpogopieg avatpéére otnv
nmapdypapo “Xvotua [Ipoctaciog tng Yamaha” tov eyyeipidiov 1310KtTn/yelpiot.)

2. Aéote 10 KOpdOVL 0opaAeiag KivnThpa “3” 6ToV Kapmd cag. Baite v acedlieio “17, kbt and
70 Kovpmi Tov SrakdmTn acporeiog “2”. Befaiwbeite 6TL T0 KOPIOVL TOV JLOKOTTN ACPUAEING dEV
givan pmheypévo ot Aofég Tov TYoviod €16t MoTE €4V TEGEL O XEWPIGTAG O KWWNTHPOG VO
otopatmoet. To kKl dev pnopel vo Tpafmnytel €dv o Kopdovi givar pmheypévo otig Aofég Tov
TipovioV.

3. Tlomote 10 S10KOTT EKKIVIONG/GTANATILOTOG TOV KivnTipa “1” (KOKKIVO KOLUT).
(Mnv mélete 10 yepoykalo ovte to poyAd RiDE. Awgopetikd, o kwntipog dev o mépet
UTPOGTAL.)

4. A@note 10 SoKOTTN EKKIVIIGNG/CTOLOTALOTOS TOV KvTpol LOAG TAPEL UTPOGTA O KIVITHPOC.




Aoxnon 2: Exkiviyon kal 6Taudtijio Tov Kivytijpa.

E&aoxknon 2: Ztapdtnpo Tov Kivntipao

1.
2.

3.

0]
L

4.

Apnote 10 yepdYKalo Kol AprOTE TOV KIVITIPO. VO AELTOVPYNGEL GTO PEAAVTI.
TTotote T0 drakdmTn eKKivoNG/OTANNTAILOTOG TOV KvnTipa <17 (koKKvo kovuni). To KoKAmpa
avaeAEENG avolyel Kot 0 KNTHPAS GTAUATE OpECOG.

Kavte mpaktikt] e&bdoknon tpafmdviag 1o kopddvt yioo va Pyddte t0 KM omd T0 Stokdmn
0GQAAEING TOV KV THPOL.

onyieg:
ZVVOEGTE TO KOPOOVL TOL SIUKOTTY AGPUAEING GTOV APIGTEPD KAPTO TOL XEPLOD GOG TPV ALd TNV
ekkivnon tov kwvnmpo. [a mv Ipdinyn toxaiog exkivinong, BydAte to kKMt amd 10 dokdmTn
acealeiog Tov KivnTpa dTav 0 Kvntnpag de Aettovpye.
Mn yepileote TO OOKOTTN EKKIVNONG/GTAUATIUOTOS TOV KIWNTNPO Yol TEPLGGOTEPO OO
5 devtepOhenta KAbe @opd. Mnv matdte mOTE TO SOKOMTN EKKIVIONG/CTAUATALOTOS TOL
Kintpo 6tov Aettovpyet 0 Kivntipag.
Av o kvnTipog 6gv TAPEL UTPOCTA PESH O S SELTEPOAETTA, OPNGTE TO dSkOTTY eKKivnomng/
GTOUOTNUOTOS TOV KvnThpo Kot Eovadokindote votepo amd 15 devtepdrenta. H ocvveyng
eKKivion Tov KnTHpa Yopig avaereén yio TepocoTePO and S deVTEPOAETTO LTOPEL VO AOELUCEL
™ protopio Kot vo unv tebei o€ kivnomn o Kivntpog.
Otav o kwvnpag apyicel vo Aertovpyel, 1 OCTIKY dOVAUN TOL TOPAYETOL OO TN LOVASQ
npdwong Bo mpokorécel v kivinon tov vdpookdagovc. To mhmua tov yepdykalov mapdyet
aKopn peyolvtepn ootikny dvvoun. [Mécte 1o yepdykalo 10660 660 givor OPKETO Yo, Vo
AgITOVPYEL O KV THPOG.




Aoxnon 3: Empiffacn kai icopporio.

YKOmOG:

Me v doknon avty Oa ekradevteite oty emPifoacn oto vVOpooKdPog o€ Padid vepd petd amd
TTOOCN KOl OTNV EMOVAPOPE TOV AVOTOS0YLPIGUEVOL VIPOCKAPOLG ©Tn oot Tov B€om.
EnavaAdfote avtéc TG aoknoels £mg OTOL Vo, LToPEiTe va TIG EKTELEGETE YOPIG SOVGKOALD.

Ixavotnreg:
Empipaon og Pabid vepd kot 16oppdnnct Tov vOPOSKAPOLS OTAV EVOL GTAUATILEVO.

Odonyiec:

[pw amopakpovvheite otnv avoryth BGAocoa, KAVTE QLTAY TNV GOKNON KOVTE 6TV aKTY.

Oco peyoddtepo eivar o Bapog tov YePLoTh, 1060 mo dvokoro Ba gival vo 1GOPPOTHGEL TO
VOPOGKAPOG.

Ot 0GKNOEIS AVTEG TPEMEL VoL EKTEAOVVTOL YOPIGC VO EKKIVELTOL O KIVITHPOC.

YuvdéoTe To KOPOOVL TOV SLKOTT ACPAAEiOg OTOV KOPTO TOV XEPOV GOG KOl SoTnpNoTE TO
VOpocKaPog G enimievon og vepd mov va givar Badd TovAdyiotov péypt To 6TH00G.

E&aoxknon 1: EmBifacn oto vopookdpog

1. Koloumote mpog 10 Tow TUAKK TOL VOPOGKAPOVS, KATERAOTE e TO £va YEPL TO GKOAOTATL
emavenBifacng Kot Kpatote 10 6T 6moTH B€o.

2. BdAte 10 éva Ol mGve oto okahomdtt Kol petd maote T yeworaPr| emavemPifacng pe to
aAlo xépt.
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Aoxnon 3: Empiffacn kai icopporio.

3. Tpapn&te 1o copo cog endve oto danedo emPifaong, kpatmbeite amd ™ yewporaPr| Kot ot
ocuvéyela, petakvndeite Tpog to kabiopa Kot kobiote Sidokela.

4. Me 10 KopdOVL SLKOTNG AEITOVPYING TOV KIVITIPO GTOV KOPTO TOV YEPLOV GUG, PALTE TO KT GTO
SlocdTT 0GPAAEING TOL KIVTHPA.

5. Thdote 15 xewporofés tov Tipoviov otabepd Kot pe Ta dvo yépa, Porte to mdd c0g 6TO
d6medo.

6. Kdavrte mpaxtiky e&doknon emPifaong kot woppomiog ToAEG popéc péypt va eiote ce Béon va
GOPPOTNGETE KOAG GTO VOPOGKAPOG KO’ OAN TN SLdpKELD OVTNG TNG SOSIKAGINS.

11—



Aoxnon 3: Empiffacn kai icopporio.

E&aoknon 2: Eravagopad £v6g avamodoyupiopévov vdpocKapovg
Mnv a@rvete 10 VEPOSKAPOS AVATOSOYVPIGLEVO TEPLGGOTEPO OO OTL YPELALETAL Y10l VOL TO PEPETE
Eavd og 0pOuo Béom. Oco 10 VEPOGKAPOG TOPUUEVEL AVATOOOYVPIGUEVO, TOGO TEPLGGOTEPO VEPD
evdéyetal va elcéADEL GTO YMPO TOV KIvNnThpa.
1. Tw va kévete eEdoknon oty EXovaeopd, opyLkd avarodoyvpicte Belnpaticd To VEPOSKAPOG.
2. BydAte v ac@dieto omd TO SL0KOTTN AGPOAEINS TOV KIVITHPOL.
3. Kolvumiote mpog 10 7To® TUNHA TOL VIpookdeovs. IMupiote 10 VIPOOKAPOS KOVOVIKA
TpaPdvtog To KAAVLIO TG avTAing eKTOEEVONG e TO Eva XEPL Kot TECOVTOG TAVTOYPOVE TTPOG TO.
KGT® TO TEPITOVOLO LE TO GAAO XEPL T e TO TOSL GOC.

4. BdAte pmpootd ToV KIvnTipo. Kot 0dnynote 10 vdpooKaPos, 660 avtd givar duvatdv oe gubeia
Ko PLe ToyvuTnTo PeyaluTepn amd Tnv Ta0TNTe TAAVAPIGHOTOS Yio 2 AETTA TOVAAYIGTOV, MGTE VO,
omoPAnOei 6mola mocoHTNTA VEPOL Exel amopeivel 6To yOpo Tov kivntpa. (Io mepiocdTepeg
mAnpopopieg avatpééte oV TAPAYPaPo “AvaTpomn VIPOSKAPOVS” TOL £yXEPLOIOL WroKTNTY/
XEWPLOTN.)

—12-



Aoxnon 4: Eliyuot ue tayvtnyto coptys

YKOmOG:

Me v doknomn avt o eéotkeinbeite e T0 XEPIOUO TOV VIPOSKAPOVS GE TaYLTNTA GLPTHS. Oa
UABETE TIG TEYVIKEG TTOV TPEMEL VO YPNOUYLOTOWGETE KATd TV Tpoodpoaln N 6tav mAnoldlete oe
KAmTOo10 avTIKElLEVO.

Ixavotnreg:
Exkivnon kot otpiyyo pe toxdnto cupTig.

Odonyiec:

E&aoxknon 1: Kivnon og gvBeia ko otpiyipo pe tayvtnte ovptig

1. AvePeite oto vOpooKAPog Kol eAéyEte edv YOp® GOG VEAPYXOLV ATOMM, OVTIKEIHEVA 1 GAAQ
VIPOGKAPT.

2. BdAte umpootd tov Kvitipa Kot Tpoympniote vbeio.

3. Apyiote va otpifete Kavovtag peydio oktd (8) pnkovg mepimov 15-21 m (50-70 ft). Mnv
ovolyeTe mePIGGOTEPO TO VKA.

15-21 m (5070 ft)

E&aoxknon 2: IIAmpeg otpiyipo pe TaydtnTa 6pTig

1. Zrpiyre TG AaPEG TOL TIHOVIOV 060 TEPLEGOTEPO UTOPEITE TPOG TN io Kot TV AL Katevbuvon.
Apnote 10 VIPOSKAPOG Vo aTpiyetl katd 360°.

2. Kavte mpoaktikn e&doknon otpifovrag de&idotpora Kot aplotepdsTpoPa yio v cuvnbicete otov
TPOTO L€ TOV OTOI0 TO VEPOSKAPOG ATOKPIVETOL GTIG KIVIGELG TOV TLULOVIOV.

-13-



Aoxnon 5: Eliyuot ue tayvrtyto npo-niovapicuotog

YKOmOG:
H doxnon ovt oog deiyvel mdc vo Kvelote gUmPOG, Vo TOUPVETE KAEIOTEG GTPOPES KOL VoL
GLVOVALETE TOVG VO EMYLLOVG Y10l VOL KAVETE EMYLLOVG GE Oy OKTO (8).

IxavéTnreg:
"EAleyyog tov ykalov kot emiPpadvven otn péon taydtnTo.

Odnyiec:
XTpiyipo

To vdpookdpog cag otpifel moTdVTAS T0 YKAGQ Kot otpifovtag tavtdypove Tig AaPEG TOLG
Toviod “1”. Tupvdvtag Tig xelporafég Tov Tioviov, 1 yovia Tov akpoeuoiov mndoiovyiog “2”
otV mpopvn alhalel, pe amotéleospo v oAlayn ™G KatebBuvong Tov VEPOSKAPOLGS.

Agdopévov 6t 1 dHvaun Tpodoems kabopilel Tnv TayvTTa Kot TV Katedhuven e 6Tpoeng, To
YKaQ mpémel mhvta vo givar avolytd Otav mpoomabeite vo oTplyete, €KTOG OTAV TNYOIVETE pE
TOYOTNTO GLPTIG.
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Aoxnon 5: Eliyuot ue tayvrtyto npo-niovapicuotog

Xropdtnpo

To vdpookdpoc dev eivar efomhopévo pe Egxwpiotd cvotmnua @pévev. To vdpookdpog
enPpadivel AOY® ™G avtictaong Tov vepod N Adym G eKTOEELONG VEPOD, OTAV KIVEIGTE TTPOG TO.
nic®. To vépockdpog enPpadivel apéong HoAG apnoete to xewpdykalo. Qotdco Bo cuveyicet va
Kveital AOy® adpavelas yio pio GYETIKT AmOGTOOT TPV GTAUATAOEL EVIEA®S. Edv dev giote ciyovpot
OTL UTTOPELTE VO CTOUOTNOETE EYKOALPO, TPLV XTUTNCETE G KAMO0 EUnOd10, dDoTe KAl Ko otpiyte
pog GAAN kotedBuvon.

A7d ) péyiotn To0TNTO, TO VOPOOKAPOS GTAUOTO EVIEADG AOY® TNG AVTIGTACTG TOL VEPOD OF
nepimov 125 m (410 ft) apodtov agpnoete o ¥epdykalo 1 ofnoete TOV KnTHPO, TOPOLO TOL AVLTN M
amdcTooT eEAPTATOL 0O TOAAOVS TaPByovTEeS, OTMG HeTAED GAA®V TO HIKTO QOopPTiO, TNV KOTACTAON
™G EMPAVELNG TOV VEPOD KO TV KOTEHOLVGT) TOL AVELLOL.

ATOGTOON GTOUOTHHLOTOG

Av miéoete 10 poyAd RiDE yu v emPpadidvere, n andotact otaparipotog ivar nepimov 30%
HIKPOTEPT] GLYKPLTIKA [E TNV TEpinTmon mov dgv Ba ypnoyomombei o poyrds RiDE. Qotdco, n
amootaon avth g&uptdtor amd TOAAoVG mapdyovies, Onmg HeToEd GAA@V TO WKTO @opTio, TNV
KOTOAGTOON TG ETLPAVELNG TOV VEPOD Kot TNV KATeLBUVOT TOV AVELOV.

Eéacm]cn 1: Kivnon gumpdg kot peydin eAlewmtikn oTpon)
Emtoyovete oyd-oryd pe toyxdTnTo. Tpo-mAGVOPIOHATOS KOl OTN GUVEXEl otpiyte dedld
Smpdvtag v S ToydTTO.

2. Emavoldfote v doknon, kivovtag fadiuaia i 6tpoen apiotepd.

3. Emavaiéfate v kivnon mpog ta epunpos kot otpiyte Eava Yo va OLOKANPAGETE TNV EALEUTTIKN
TPOY1G.
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Aoxnon 5: Eliyuot ue tayvrtyto npo-niovapicuotog

E&aoknon 2: Kvkior

1. Kdvte peydrovg kdrxhovg mpog ta de€id. Mewdote otyd oryd to péyebog tov kKokAov e v idio
mavTo To 0T TO.

2. Emavoidfoate v doknon otpifovrag apiotepd.

OO

E&aoxknon 3: llodg 0a kavere eMypovg og oo oktod (8)
1. Zvvdvdorte Tig TOPOTAVE® OCKNOELS YLOL VO KAVETE £voL LEYOA0 OKT® (8).
2. Emavoidfote v doknomn, KAvovtag OA0 Kol To pkpoTePo okTo (8).

E@ackncn 4: llog To ykal ernpealel To oTpiyipo
Emtaybdvate oryd oryd oe toydta po- n}»owapwuarog evd Oa Kkwveiote o gvbeia ypauun
Aopnote 10 YepdyKalo Kot otn cuvéxelr otplyte TIG AOPEG TOV TIHOVIOV OGO TEPLGGOTEPO
pmopeite mpog ta de&1d 1 apioTepd.

2. Tapampnote v tayeio peioon g wKavoOTTEg GTPOENG TOV VIPOCSKAPOLE KUBDG Kol TO
YEYOVOG OTL TO VIPOCKAPOG EV OVTUTOKPIVETOL OTIG KIVIIGELS TOV TILOVIOD OTOV UEIDVETOL M
TaYLTNTO TOV KIVNTIHPO APVOVTOS TO YKALL.

3. TMamorte &avd to YK otyd otyd yio va dgite TV amdKPLoT TOV VIPOCKAPOVS GTO TATNLLA TOV
ykalov.

Odnyiec:
INa va kGvete KAEIGTEC OTPOPEG 67 OVTEG TIC TAYVTNTES MPEMEL VO TOTHGETE MEPLGGOTEPO TO VKA
KOl TAVTOYPOVA. VO GTPIYETE TO TIUOVL.
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Aoxnon 6: II21jpns emitdyvven Kal 6TaudTHUO.

YKOmOG:
Me v doknon avth podaivete TG GTOUATAEL TO VIPOSKAPOGS.

IxavéTnreg:
Zrapdtnuo, Aewtovpyia oe  ToxOTNTO  TAOVAPICHOTOS KOU  OTOUATNMO oo  TayVTNTO
TAAVOPIGULATOC.

Odnyiec:

Apnvovtog eviehmg to YKAG mapdyetar povo gldyot wotikn dvvaun. Otav pewwbdel n toydTa
TEPLOTPOPNG TOV KIVITIPA, TO VOPOCKAPOG OEV OMOKPIVETOL OTIG KIVIGELS TOV TLHOVIOD UEYPL VO
motioete Eava To YKAG N vo TACETE GTNV ToOTNTO GLUPTHC—YIL VO OTPIYETE TPEMEL VOL TOTHGETE
yrad.

ZrapdInua Emitayuvon

Pehovti

Emtauvon ZrapdTnuo

E&aoxknon 1: Zrapdtypa

1. Emroaydvore oe toydmnTo. TAOVOPIGHATOS KOl GTN CLVEXELN PN oTe TO YeWPOYKalo HEXPL va
GTOLOTNOETE.

2. Kdévre pia 6tpoen o€ ToydTTo GUPTHS OTWOG PAIVETAL GTNV EKOVOL.

3. EmavoAdéfote v doknon, ovédvovtag otadiakd tn péylot toydTnTo.

E&aocknon 2: [Iincwdlovrag o€ avrikeipeva

1. Tépte éva vrobetikd onpeio 6o vepod, o€ o opiopévn amdotact Kot vrobéote 0Tt ekel vITapyEL
£val avTIKeipevo.

2. Emroydvate mpog to onueio mov £xete emhégel, o1 GUVEXEW AQNOTE TO YEPOYKOLO
TPOOTAODVTOG VO GTUUOTHCETE TPV OTtO TO VTOOETIKO AVTIKEIEVO.

3. Eav 10 v3pookdpog dev oTapatioet TP omd To VToBeTkd avTikeievo, Kottdéte Tpog OAEG TIG
Katevbvuveelg kot martfote Ya( tpoocmtadmvTag vo anopakpuvieite amd To onpeio £totl dnmg O
Kévorte €dv Empene vo amoPUyeTe €val OVTIKEIEVO.

Emovardafote v doknon oe S0popeTikég AmooTACES and To onpeio mov £xete emiégel £tol
®ote va eEokelmbeite TG0 6TO CTAUATNUA OGO KOL GTOVG TPOTOVS OTOPLYNG OVTIKELEVMV TTOL Oat
GLVOVTATE UTPOCTE GOG.

Odnyiec:
1. Ed&v Bpiokeote oe pikpoTePo Y®PO e£AGKNOTG, LEWDGTE TN LEYIOTT TOYOTNTO.
2. 'Oco mo ypriyopa KIVEIGTE TOGO TEPIGGOTEPT ATOGTOCT] XPELALESTE Y10 VUL GTOLUTIOETE.
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Aoknon 7: Xepiouog oe tayvTnTo miovapicuotos

YKOmOG:

Avt 1 doknon cog Pondder va pabete TOC GLUTEPIPEPETOL TO VOPOOKAPOS GE HEYOAES
ToOTTES. Xog deiyvel emiong Tt ovpPaivel 0tav T0 VIPOCKAPOG YAGTPdeL 1| TANYoAGOaivel dTav
otpifete pe peydan taydo.

Ixavotnreg:
"Eleyyoc yxalo0, otpiyyro, adiayn 0¢ong odpatog Kot TiaylodicOnon.

Odonyiec:

E&attiog tov vynAdv tayvttov, eEacknbeite og mold peydio xdpo, oty avowkrh Bdracca pe
Npepa vepa, xopig kivinon 1 GAra epmodo.

Noa Qupdote 611 Y10 vo oTpiyete TpéNeL vo TOTHOETE YKALL.

E&acm]cn 1: Zrpiypo pe tayvtnTe Thavopicpatog
Emwtaydvate og toxdtmTo nkavaptouatog Kol oTn ovvsxsm otpiyrte.

2. E&aoknOeite o€ 6e&1€c Kot 0p1oTePEG EAAEITTIKES GTPOPES.

3. EmavoAdBote v e&boknon apyifovtag e pe Padpiaieg oTpo@Eg kot oUnAES TaOTNTES KOt 6T
ocuvéyeto av&dvovtag evd Ba av&avetat 1 KavOTNTa 60G KL 1) 6yoVpLd GoG.

Oa TapatnpNoETe OTL TO VOPOSKAPOG deV “KOPEL” OTIG OTPOPES OMMG EKOAVE LLE TNV TOXVTITO TPO-
TAAVOPIGULOTOC.

To vépocKAPOG ITOPEl VL KAVEL pLiok OPIGHEVT KAELGT GTPOPT] LE TOOTNTO TAAVOPIGHATOC.

Trpifovrag 1o TIHoVL TEPLEGOTEPO amd OTL YpetdleTal, To oKaeos Ba apyicel va miayiolcbaivel
ko dev Oa otpiyel andtopa. Avtd cvpfaiver yoti dtov To VOPooKAPog oAchaivel Tepviel Aydtepo
vepO amd TO OTOLO EGPONG VEPOD EKTOEEVONG KO 1] OGTIKY SVVOUT UEIDVETOL V10Tl EKTOEEVETOL
Aydtepo vepd and to aKpoPOGLo TNIAAOVYING.

"Etot to vdpockapog apyilel va petdvet toyvro Kot otpifel mo apyd. Eravapépovog o Tipovi
og o Aydtepo axpaio 0¢on To vépockaEog Oo oTPivel KAVOVIKA.
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Aoknon 7: Xepiouog oe tayvTnTo miovapicuotos

E&aoxknon 2: Xepiopdg pe toydtnTe TAAVIPIicHATOS KOTA TO GTPIYLHO

1.

Emraydvate og toydmnta thavapiopotos.

2. Xrpiyte de&1d kou aplotepd Kbvovtag pio 6elpd omd KOKAOLS Kot EAMYHoDS 6 oo oKT® (8).

3. Emavaidfate v dokmon, av&avovtog PBabdpiaio v TodnTo Kot KEvVovTog OA0 o KAEIGTEG
o1pogés. Mnv mpoomabeite va ta kdvete OA amd TNV apyn.

L]

Odnyiec:

1. Tpoorabnote va KOTAAGPETE TMOG OTOKPIVETAL TO VOPOGKAPOG GTIG XUUNAOTEPES TOYVTNTES TPV
mpoonanoete va avortOEETE PeYOADTEPES TODTNTEG.

2. Mmnopeite vo KGveTe TO KAEIGTEG GTPOPES HE TOYDTNTO TAUVOPIGHATOC.

3. Na Oopdote 611, 6o KGbe punyavokiviTo OYNLLe, OGO O YPTYOPa TNYOIVETE TOGO HEYAAVTEPN

0mOOTACT) YPELALESTE Y10 VO, CTOOTIGETE.
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Acknon 8: Awacyilovrag ta kKvuazo

H 6dhacoa 6mov Ba odnyeite dev Oa eivar Tavta fpeun. Oo GLVAVINGETE KOl KOUOTO KoL ATOVEPQ.
GAAov okapdv, KA. TtUovtv v mepintoon Oev VIAPYEL TPOKTIKY GoKNnon On®G OTIg
TPONYOVLLEVEG OOKNGELS, UTOPOVUE OUMG VO GOG OMOOVUE OPIoUEVES TANPOPOpieg mov Oa Gog
Bondncovv oty mepintmon mov Ha Ppedeite avtyétmnot pe o KOUATA.

O kadtePOG TPOTOG Yo va dtacyicete Ta KOpoTa ivat pe To AyOTEPO TPAVTOYLLO. Yo GO KOt Lo,
70 VOpockdpoc. Eivar mo edkoAo va dacyiceTe Ta PiKpd KOLOTO 0T OTL T LEYOAA.

Awoyilovtag éva ko@td Kopa tpavtdleote mepiocdTePo amd Ot £vo TAATL KOUOL.

lNa va dooyicete éva kopa, oAAGETE tayvmTa kot enhéére ) yovia pe v omoio Ho to
dwoyioete. Xuvibmg, myaivovtag pe YounAdtepn ToyvtTo Kot Swcyiloviag To KOpo pe puo
OPIOUEVT YOVIO, TO TPOAVTAYLLO EAATTMOVETOL.

OdNydVTOG TO VEPOCKAPOG UTOPEL VO TAPUTNPHCETE aKOLLA SVO TPAYLATOL.

To mpwto eivor 6tL TO VO dlaoyicete pio 6ePd KUUATOV dev glvar 1060 €0KOAO OTMG OTAV
Swoyilete éva povo kdua.

To debdtepo ivor Ott dtav Swoyilete £va kOpa, T0 VOPOCKAPOG TEivVEL Vo amopakpdveTol and o
KOO

Awoyilovtog éva kdua Le yovio 45°, umopel va pnv TopoatnpioeTe VT TO OIVOUEVO, OALG OTAV
Kwelote pe pukpotepn yovio, yopo otig 10°, pmopei va yiver mokd mepiocdtepo oicbntd. Na giote
TavTo oot Yo oAroyn] Katevhuveong kot va St tnpeite TV AmOLTOVLUEVT 1IGOPPOTTIQL.

Odnyiec:

. Na kpatdte duvatd tig Aafég Tov Tioviod Kot vo Totdte otadepd to Tddie 560G 6To dAnedo.

Meidote toydTnTa dTav TPEmeL va dlooyiceTe To KOpo 1| To KOULOLTO.

Awoyiote to KOpO V1o yovia.

Otav dwoyilete Ta KOHOTO, ONKOGTE AlYO TO COUN GOG O TO KAOIGLO Y10, VO ATOPPOPTGETE TO

TPAVTOYLE LE TO YOVATE GOG.

5. Mnv odnyeite 10 VOPOCKAPOG e TO wYoOVL | TO GTHOOG akpP®dg endve and to Tdvi. O
YXEPIOTNAG UTOPEL va TumNoEL To BdpaKe 1 TO GOyOVL TOV GTO GMLO TOV VIPOSKAPOVS 1 OTI
YEWPOLAPES KaL VOL TPAVUOTIOTEL.

6. Mnv odnyeite og tapaypévn OdAacoa.

7. Mnv odnyeite pe KakoKopia.

B
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Aoknon 9: Xewpiouog ue empareg

YKOmOG:
H doxnon ovt) cog emtpémel vo KAvETe TPOKTIKY €EAGKNON GTN (PO TOL VIPOCKAPOVG e
GdAlovg emPates.

IxavéTnreg:
EmBifacn 6tav vadpyovv kot GAlot emBATeg Kot XEPIGUOS TOV VIPOSKAPOLS LE TOVG EMPATES
EMAVO GTO OKAPOG.

Odonyiec:
Oco 1o peydho givor to Pépog Tov YEWPoT) Kot TeV enotdv, 1660 To dvckoro Oo givar va
LOOPPOTNGEL TO VOIPOSKAPOC.

MéywoTo popTtio
Mn yxepileote 10 VIpooKkaPog dtav o cuvokkd Papog vaepPaivet Ta 240 kg (530 1b) podi pe
KGBe eidovg poptio.

E&aoxknon 1: Empipaon otav vrapyovv kou dilor empareg kot yeipiopég tov
VOPOSKAPOVG nE TOVg EMPATES EXAVO G6TO OKAPOS

1. Empipoacteite 610 vOpooKAPOS He TOV TPOTO TOL avaPépeTol oty Acknom 3 kot kobiote
Suokera oTo KAbiopa.

2. IMdote T1c xeporaPég TOL TIHOVIOD e Ta dVO GG YEPLU Kol AKOVUTNOTE 6Tafepd Ta TOSHL GOG
670 ddmedo.
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Aoknon 9: Xewpiouog ue empareg

Adote 10 ypdvo oto cuvemPdm va avePel emdve oto oKAPog Kot va kabicel didokela 6To
kaOwopa. Edav vrndpyovv kot dAlot emBdteg mpénet va axolovbovv v idta dtodikacio.

Befoarwbeite 611 Ohot ot emPdreg eivar cwotd Kabiopévor pe ta mddo oto ddmedo Kot Ot
KPATAve KAAG TO GTOUO TTOV KABETOL LTPOGTA TOVG 1) T YEWPOAAPT.

Aéote 10 KOPAOVL 0CPOAEING TOL KVITpO GTOV OPLOTEPO KOPTO GOG KOLl, OTI GLVEXELD,
omofeTNoTE TNV OPAAELD GTO SLOKOTTY OCPAAEING TOV KIVNTHPO.

EMéyére mpog kdbe xatevBuvon, Péite prpootd Tov Kivntipa Kot EEKvioTe apyd.

Kdvte npaxtikn e£doknon oty enitéyvuveon, 6To GTPIYLIO Kot 6TO GTAUATHA Yo Vo cuvniceTe
TOV TPOTO LLE TOV OO0 GLUUTEPLPEPETAL TO VOPOGKAPOS OTAV VITAPYOLV Kot GAAOL EXPATES.
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YrevOounon

O xeplopds Tov VEPOSKAPOLS amattel Kown Aoyikh kot koA kpion, kabdg kot emde&idtnta Kot
YVOGELG TOV AMOKTOVVTOL VD 0 00MY0g efotkeldveTol pe To okaeog. Tlap’6Ao 6Tl Ol AGKNGELS TTOV
neptAapfavovior ¢’ovtd to PPrio cag Ponboldv Vo OTOKTAGETE TIG OVOYKOIEG YVMGELS Kol
KOvOTNTES, TPEMEL Vo yvopilete ta Optd cog kat vo pnv to vepPaivete evd Ba amoktdte OAo Kot
TEPLOGOTEPES IKAVOTNTES.
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Introduzione

Con una moto d’acqua Yamaha, il divertimento in acqua € garantito.

Una moto d’acqua vi pud regalare ore ed ore di svago, e potreste essere quasi tentati di metterla
subito in acqua e partire.

Tuttavia, & importante ricordare che, come per qualsiasi nuovo sport o mezzo con il quale non si
abbia dimestichezza, € prima necessario apprendere alcune tecniche e sviluppare determinate capa-
cita per essere certi di poterne trarre il massimo divertimento in tutta sicurezza.

La Guida pratica & nata come strumento per aiutare il conducente della nuova moto d’acqua ad
apprendere queste tecniche ed a sviluppare queste capacita.

Chiunque intenda guidare una moto d’acqua o farsi trasportare come passeggero su di essa potra
trarre beneficio dalla lettura e dalla consultazione di questo manuale.

Si ricordi, tuttavia, che questo manuale é soltanto una guida.

Non puo certo sostituirsi al buon senso ed alla capacita di giudizio individuale.

L'utilizzo in sicurezza e responsabile della moto d’acqua richiede capacita e conoscenze che si
apprendono man mano che si familiarizza con il mezzo.

La Yamaha consiglia di provare tutti gli esercizi in base alle istruzioni illustrate. Non pretendete
troppo da voi stessi. Fate una pausa quando siete stanchi.

Accertatevi di aver ben compreso come si esegue un esercizio, prima di passare al prossimo, poi-
ché cid che imparate in una lezione puo esservi utile per la lezione successiva.

Ricordate, siete voi i giudici finali che dovrete stabilire quando avrete acquisito la sicurezza e la
competenza necessarie per I'uso del mezzo.




Informazioni importanti

Questa Guida pratica non sostituisce il manuale del proprietario/conducente, oppure le eti-
chette applicate sulla moto d’acqua.
Accertatevi di averlo studiato a fondo prima di iniziare ad utilizzare la moto d’acqua.

AAVVERTENZA

Le collisioni con la moto d’acqua provocano piu lesioni personali e decessi che qualsiasi altro
tipo di incidente.

7 AN
A B

Per evitare le collisioni:

Osservare costantemente le persone, gli ostacoli e le altre moto d’acqua. Stare attenti alle con-

dizioni che limitano la visibilita o impediscono di vedere gli altri.

Utilizzare il mezzo prudentemente, a velocita sicure, e mantenere una distanza adeguata dalle

persone, dagli ostacoli e dalle altre moto d’acqua.

® Non seguire a distanza ravvicinata altre moto d’acqua o imbarcazioni.

® Non approcciarsi ad altri per schizzarli e bagnarli con 'acqua, non avvicinarsi eccessiva-
mente ad altre imbarcazioni e non procedere a velocita eccessiva per le condizioni del traf-
fico.

® Evitare virate strette, rapidi rallentamenti premendo con decisione la leva RiDE (Retromarcia
con elettronica di decelerazione intuitiva) e altre manovre che rendono difficile agli altri evi-
tarvi o capire dove state andando.
RIiDE & un sistema elettronico che controlla il regime motore e la cucchiaia ribaltabile per
I'inversione del flusso, che si trova accanto all’ugello direzionale. La leva RiDE situata sulla
manopola sinistra del manubrio puo essere utilizzata per modificare la spinta dell’idrogetto in
modo che la moto d’acqua si sposti in retromarcia o in folle. Il sistema RiDE assiste il condu-
cente durante il rallentamento o le manovre a bassa velocita, come ad esempio la messa in
acqua, I'accostamento a riva e I'ormeggio.

® Evitare le zone con ostacoli sommersi o acque basse.

Agire prontamente per evitare collisioni. Ricordare che le moto d’acqua e le altre imbarcazioni

non dispongono di freni. Inoltre, il sistema RiDE non & un dispositivo di frenata per evitare situa-

zioni pericolose.




Informazioni importanti

Non rilasciare la leva dell’acceleratore mentre si tenta di virare per allontanarsi da ostacoli—
come per le altre imbarcazioni a motore occorre accelerare per poter virare. Prima di avviare la
moto d’acqua, controllare sempre il regolare funzionamento dei comandi dell’acceleratore e
dello sterzo.

Rispettare le regole di navigazione e le leggi locali applicabili per le moto d’acqua. Per maggiori
informazioni, consultare il Manuale del proprietario.




Come usare la guida per esercitarsi

La moto d’acqua Yamaha che state imparando ad usare potrebbe avere caratteristiche tecniche e
di prestazioni diverse da quelle di altre moto d’acqua o imbarcazioni eventualmente utilizzate in altre
occasioni.

Le varie fasi di esercitazione illustrate in questa guida vi aiuteranno ad acquisire dimestichezza con
le tecniche di base di cui avrete bisogno per imparare a padroneggiare la vostra moto d’acqua.

Ricordate, acquisirete le capacita e svilupperete la capacita di giudizio richieste per I'utilizzo in sicu-
rezza della vostra moto d’acqua.

Lo scopo di questa guida & di aiutarvi ad acquisire alcune capacita di fondamentale importanza.
Dovreste ripetere ogni esercizio fino a quando non sarete in grado di farlo bene,—di sentirvi a proprio
agio nell’eseguirlo. Solo allora dovreste passare all’esercizio successivo.

Ogni esercizio si basa sulle capacita acquisite con quelli precedenti, quindi non cercate di saltarli.

In questi esercizi, vogliamo che impariate a controllare la moto d’acqua ed a conoscere come si
comporta nelle diverse condizioni d’uso. Ricordate sempre che questi esercizi rappresentano soltanto
un inizio ed una guida. Dovete usare il vostro buon senso e capacita di giudizio insieme alle capacita
ed alle conoscenze che acquisirete man mano continuando ad utilizzare la vostra moto d’acqua.

Questa guida pratica € composta da 9 esercizi. Esercitatevi gradualmente, iniziando dall’esercizio
1. Gli esercizi da 1 a 7 riguardano le tecniche base di guida che dovete padroneggiare.

L'esercizio 9 vi aiutera ad acquisire le capacita necessarie per guidare con passeggeri. Ancora una
volta, non cercate di eseguire questo esercizio fino a quando non avrete sviluppato le vostre capacita
negli esercizi precedenti.

Prima di iniziare ad esercitarvi, leggete completamente questa guida. Poi leggete nuovamente
I’esercizio prima di iniziare a farlo. Nella guida, noi ci riferiamo a velocita diverse.




Come usare la guida per esercitarsi

Qui di seguito riportiamo una spiegazione delle diverse velocita:
“Velocita di traino”: corrisponde alla velocita minima di manovra. State accelerando poco oppure
per nulla. Il veicolo & abbassato nell’acqua e non produce una scia.

Velocita di crociera

“Velocita media”: corrisponde ad una velocita inferiore a quella di planata. La prua della moto
d’acqua e leggermente sollevata dalla superficie dell’acqua, ma state ancora viaggiando in acqua. C’'é
scia.

Velocita media

“Velocita di planata”: & la velocita piu elevata. La moto d’acqua & piu orizzontale e scivola
sull’acqua. C’e scia.

Velocita di planata




Esercizio 1: Comandi

Obiettivo:

Questo esercizio vi allena a trovare e ad utilizzare i comandi della moto d’acqua senza guardare o
esitare. Dovete acquisire questa capacita, in modo da poter tenere d’occhio continuamente le per-
sone, gli ostacoli e le altre imbarcazioni mentre manovrate, invece di perdere la concentrazione per
trovare un comando.

Capacita acquisite:
Sapere dove si trova ogni singolo comando ed utilizzarlo senza doversi soffermare a riflettere.

Istruzioni:

Esercitazione 1: Identificare i componenti ed i comandi

Leggere il manuale del proprietario/conducente per identificare i principali componenti e comandi
della moto d’acqua.

Non limitatevi a pensare di sapere come funziona un comando, leggete le istruzioni per esserne
certi!

Esercitazione 2: Controlli prima dell’utilizzo

Esercitarsi ad eseguire i controlli prima dell’utilizzo elencati nel manuale del proprietario/condu-
cente. Nell’esercitazione 1 avete imparato tutte le posizioni.

Ora accertatevi che tutto funzioni correttamente. Fate particolare attenzione ai comandi dello sterzo
ed alla leva dell’acceleratore.

Esercitazione 3: Posizioni di guida

Con la moto d’acqua a terra ed il motore spento, salire a bordo e prendere dimestichezza con le
posizioni di guida corrette descritte nel manuale del proprietario/conducente. Poi, guardando davanti,
trovare ciascun comando e verificare di saperlo usare. Ripetere questa esercitazione fino a quando
non si padroneggia I'uso dei comandi.




Esercizio 2: Avviamento e spegnimento del motore

Obiettivo:

Questo esercizio insegna come accendere e spegnere il motore e come si comporta la moto
d’acqua dopo I'avviamento ed al minimo.

Capacita acquisite:

Identificazione ed uso dei comandi e delle procedure di avviamento e di spegnimento del motore.

60 cm (2 ft)

¢

Istruzioni:
Mettere la moto in acqua priva di alghe e di detriti, con una profondita minima di 60 cm (2 ft) dal
fondo della moto, e praticare questo esercizio standovi accanto.

Non usare mai il mezzo in acque con profondita inferiore a 60 cm (2 ft), poiché vi & il rischio di aspi-
rare sassi o0 sabbia nella presa d’acqua, causando danni alla girante o il surriscaldamento del motore.




Esercizio 2: Avviamento e spegnimento del motore

Esercitazione 1: Avviamento del motore

1. Controllare che I'indicatore modo di sblocco “1” sia visualizzato sul centro informativo multifun-
zione per verificare che il modo di sblocco del sistema antifurto Yamaha sia selezionato. (Per ulte-
riori informazioni, vedere la sezione “Sistema antifurto Yamaha” contenuta nel manuale del
proprietario/conducente.)

2. Allacciare la corda spegnimento motore “3” al polso. Inserire la forcella “1” sotto all’interruttore di
spegnimento di emergenza del motore “2”. Stare attenti a non far impigliare nel manubrio il tirante
di spegnimento di emergenza del motore, in modo che il motore si spenga se il conducente cade
dalla moto d’acqua. La forcella non potrebbe sfilarsi se il tirante si avvolgesse sul manubrio.

3. Premere l'interruttore di avviamento/spegnimento “1” (pulsante rosso).
(Non premere né la leva acceleratore né la leva RiDE. Altrimenti il motore non si avviera.)

4. Rilasciare I'interruttore di avviamento/spegnimento motore non appena il motore si avvia.




Esercizio 2: Avviamento e spegnimento del motore

Esercitazione 2: Spegnimento del motore

1.

Rilasciare la leva dell’acceleratore e lasciare che il regime di rotazione del motore scenda al
minimo.

2. Premere l'interruttore di avviamento/spegnimento “1” (pulsante rosso). |l circuito di accensione si

apre e spegne immediatamente il motore.

3. Esercitarsi a tirare il tirante per estrarre la forcella dall’interruttore di spegnimento di emergenza del

motore.

Consigli:

1.

Allacciare al polso sinistro il tirante di spegnimento di emergenza del motore prima di accendere |l
motore. Per evitare ’avviamento accidentale del motore, togliere sempre la forcella dall’interruttore
di spegnimento di emergenza quando il motore non ¢ in funzione.

Non azionare l'interruttore di avviamento/spegnimento motore per piu di 5 secondi alla volta. Non
premere mai I'interruttore di avviamento/spegnimento motore mentre il motore & in funzione.

Se il motore non si avvia entro 5 secondi, rilasciare l'interruttore di avviamento/spegnimento
motore e riprovare dopo 15 secondi. Se si continua a tentare di avviare il motore per piu di
5 secondi, la batteria si scarichera ed il motore non si avviera.

Quando il motore si avvia, la spinta dell’idrogetto fara muovere la moto d’acqua. Stringendo la leva
dell’acceleratore, si produce una spinta maggiore. Accelerare soltanto quanto basta a mantenere il
motore in funzione.




Esercizio 3: Salita a bordo e bilanciamento

Obiettivo:

Questo esercizio insegna a salire a bordo della moto d’acqua in acque profonde dopo una caduta,
ed a raddrizzare la moto d’acqua capovolta. Ripetere questi esercizi fino a quando non si riesce a
svolgerli senza difficolta.

Capacita acquisite:
Salita a bordo in acque profonde e bilanciamento con la moto d’acqua ferma.

Istruzioni:
Provare questo esercizio vicino alla spiaggia prima di uscire in mare aperto.
Quanto maggiore € il peso del conducente, tanto piu difficile risultera bilanciare la moto d’acqua.
Eseguire questi esercizi senza avviare il motore.
Allacciare al polso il tirante di spegnimento di emergenza del motore e tenere il mezzo in acqua alta
almeno fino al petto.

Esercitazione 1: Salita a bordo della moto d’acqua
1. Nuotare verso la parte posteriore della moto d’acqua, abbassare con una mano la scaletta di
ritorno e tenerla ferma.

2. Mettere un piede sulla scaletta e afferrare I'appiglio con I’altra mano.
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Esercizio 3: Salita a bordo e bilanciamento

3. Tirarsi su sulla piattaforma d’accesso e afferrare I’'appiglio, quindi spostarsi verso la sella e sedersi
a cavalcioni su di essa.

4. Con il tirante di spegnimento di emergenza del motore allacciato al polso, inserire la forcella
nell’interruttore di spegnimento di emergenza del motore.
5. Afferrare saldamente il manubrio con entrambe le mani e mettere tutti e due i piedi nel pozzetto.

6. Esercitarsi piu volte nella salita a bordo e nel bilanciamento fino a quando non si € grado di mante-
nere un buon equilibrio della moto d’acqua durante I'intera procedura.
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Esercizio 3: Salita a bordo e bilanciamento

Esercitazione 2: Raddrizzamento della moto d’acqua capovolta
Non lasciare la moto d’acqua ribaltata per un periodo superiore a quello necessario per raddriz-
zarla. Piu a lungo la moto d’acqua rimane ribaltata, pit acqua entra nel vano motore.
1. Per fare pratica nel raddrizzamento, prima di tutto capovolgere la moto d’acqua.
2. Rimuovere la forcella dall’interruttore di spegnimento di emergenza del motore.
3. Nuotare fino alla parte posteriore della moto d’acqua. Capovolgere la moto d’acqua spingendo
con la mano sinistra sul flap e spingendo con I'altra mano o piede sulla frisata.

4. Awviare il motore e portare la moto d’acqua ad una velocita superiore a quella di planata con un
moto il piu rettilineo possibile per almeno 2 minuti per scaricare I’acqua rimasta nel vano motore.
(Per ulteriori informazioni, vedere la sezione “Moto d’acqua capovolta” contenuta nel manuale del
proprietario/conducente).
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Esercizio 4: Manovre alla velocita di traino

Obiettivo:

Questo esercizio vi permettera di familiarizzare con le caratteristiche di manovrabilita della moto
d’acqua alla velocita di traino. Insegna tecniche da utilizzarsi per I'atterraggio, I’approdo o I’'accosta-
mento.

Capacita acquisite:
Partenza e virata a velocita di traino.

Istruzioni:

Esercitazione 1: Marcia in rettilineo e virata a velocita di traino

1. Salire a bordo della moto d’acqua ed osservare le persone, gli ostacoli e le altre moto d’acqua.

2. Awviare il motore e procedere in linea retta.

3. Iniziare a virare eseguendo una grande figura a otto di circa 15-21 m (50-70 ft) di lunghezza. Non
accelerare.

15-21 m (50-70 ft)

Esercitazione 2: Virate a cerchio alla velocita di traino

1. Girare completamente il manubrio in una direzione qualsiasi. Fare compiere alla moto d’acqua un
giro di 360°.

2. Esercitarsi nelle virate in senso orario ed antiorario per capire come la moto d’acqua risponde ai
movimenti del manubrio.
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Esercizio 5: Manovre a media velocita

Obiettivo:

Questo esercizio insegna come procedere diritti, come virare facendo piccoli cerchi e come abbi-
nare le due manovre per fare una figura ad otto.

Capacita acquisite:
Controllo dell’accelerazione e virate a velocita bassa e media.

Istruzioni:

Virata

Per far virare la moto d’acqua € necessaria una combinazione tra I’apertura della leva del gas e la
rotazione del manubrio “1”. Girando il manubrio, si varia I'angolazione dell’'ugello direzionale “2” a
poppa, con conseguente cambiamento della direzione della moto d’acqua.

Poiché la potenza del getto determina la velocita e la direzione delle virate, per affrontarle & sempre
necessario accelerare, tranne quando si naviga a velocita di traino.
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Esercizio 5: Manovre a media velocita

Arresto

La moto d’acqua non € dotata di un impianto di frenatura separato. La moto d’acqua rallenta per
effetto della resistenza dell’acqua oppure, quando si aziona la retromarcia, dal getto d’acqua. Quando
si rilascia la leva dell’acceleratore, la moto d’acqua rallenta quindi procede per inerzia per una certa
distanza prima di arrestarsi completamente. Se non si € certi di poter arrestare la moto d’acqua prima
dell’urto contro un ostacolo, accelerare e virare in un’altra direzione.

Procedendo alla velocita massima, la moto d’acqua si arresta completamente per effetto della resi-
stenza dell’acqua a circa 125 m (410 ft) dopo il rilascio della leva dell’acceleratore o lo spegnimento
del motore; questa distanza varia in funzione di molti fattori inclusi il peso lordo, le condizioni della
superficie dell’acqua € la direzione del vento.

Distanza di arresto

Se si preme la leva RiDE per provocare il rallentamento, la distanza di arresto € di circa il 30% infe-
riore rispetto a quando non viene utilizzata la leva RiDE. Questa distanza dipende comunque da nume-
rosi fattori fra cui, peso lordo, condizioni dell’acqua in superficie e direzione del vento.

Esercitazione 1: Marcia in avanti e virata in grandi ovali

1. Accelerare gradualmente fino a velocita media e poi eseguire una virata graduale a destra mante-
nendo la stessa velocita.

2. Ripetere I'esercizio, questa volta con una virata graduale a sinistra.

3. Ripetere I'esercizio, marciando in avanti e virando in modo da completare I'ovale.
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Esercizio 5: Manovre a media velocita

Esercitazione 2: Virare in cerchio

1. Compiere grandi cerchi virando verso destra. Aumentare gradualmente la grandezza dei cerchi
mantenendo costante la velocita.

2. Ripetere I'esercizio virando a sinistra.

OO

Esercitazione 3: Esecuzione di una figura a otto
1. Combinare le due fasi precedenti per compiere una grande figura a otto.
2. Ripetere I'esercitazione riducendo ogni volta le dimensioni della figura.

Esercitazione 4: Comprendere I'effetto dell’acceleratore sulle virate

1. Accelerare gradualmente fino a media velocita procedendo in rettilineo. Rilasciare la leva
dell’acceleratore e poi girare il manubrio il pit possibile a destra o a sinistra.

2. Sinota che la capacita di virata della moto d’acqua si & ridotta rapidamente e che il mezzo non
risponde ai comandi del manubrio una volta ridotto il regime di rotazione del motore dopo il rilascio
della leva dell’acceleratore.

3. Riaccelerare gradualmente per vedere come la moto d’acqua risponde nuovamente all’accelera-
tore.

Consigli:
Per eseguire virate a destra a queste velocita, si deve dare piu gas mentre si gira il manubrio.
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Esercizio 6: Massima accelerazione e fermata

Obiettivo:

Questo esercizio insegna come fermare la moto d’acqua.

Capacita acquisite:
Fermata, guida alla velocita di plana ed arresto dalla velocita di planata.

Istruzioni:

Rilasciando completamente 'acceleratore, I'idrogetto produce soltanto una spinta minima. Una
volta sceso il numero di giri del motore, la moto d’acqua non rispondera piu ai comandi del manubrio
fino a quando non si riaccelera o non si raggiunge la velocita di traino— per virare bisogna accelerare.

Velocita di crociera Accelerata

Fermata

Accelerata Velocita di crociera

Esercitazione 1: Fermata

1. Accelerare a velocita di planata, poi rilasciare la leva dell’acceleratore fino a quando la moto
d’acqua si ferma.

2. Eseguire una virata a velocita di traino come illustrato nella figura.

3. Ripetere I'esercizio aumentando la velocita massima man mano che si fanno progressi.

Esercitazione 2: Avvicinamento ad ostacoli

1. Prendere un punto nell’acqua ad una certa distanza e immaginare che li ci sia un ostacolo immagi-
nario.

2. Accelerare in direzione del punto scelto, poi rilasciare la leva dell’acceleratore e rallentare per
vedere se si riesce a fermarsi prima di raggiungere 'ostacolo immaginario.

3. Se la moto d’acqua non si fermerebbe prima di raggiungere I'ostacolo immaginario, guardare in
tutte le direzioni, poi accelerare e virare allontanandosi dal punto, come se steste evitando I'osta-
colo.

Ripetere questo esercizio a distanze diverse dal punto prescelto ed a velocita diverse, in modo da
acquisire dimestichezza sia con I'arresto, sia con la virata come mezzi per evitare ostacoli sul vostro
percorso.

Consigli:
1. Selazonain cui ci si esercita € piccola, ridurre la velocita massima raggiunta.
2. Quanto maggiore ¢ la velocita, quanto piu lungo ¢ il tratto necessario per arrestarsi.
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Esercizio 7: Guida a velocita di planata

Obiettivo:

Questo esercizio insegna come la moto d’acqua risponde e si comporta alle velocita elevate. Inoltre
illustra cosa accade quando la moto d’acqua “slitta” o fa un parziale testa-coda a seguito di virate ad
alta velocita.

Capacita acquisite:
Controllo dell’acceleratore, virate, spostamento del peso e slittamento.

Istruzioni:

A causa delle alte velocita connesse a tale operazione, fare pratica in una vasta area libera da osta-
coli o altre imbarcazioni, e quando il mare € calmo.

Ricordate, occorre accelerare per poter virare.

Esercitazione 1: Virate a velocita di planata

1. Accelerare a velocita di planata, e poi eseguire una virata.

2. Esercitarsi compiendo degli ovali con virate a destra ed a sinistra.

3. Ripetere I'esercizio iniziando con virate graduali e basse velocita e poi accelerando man mano che
si acquisisce abilita e confidenza.

Noterete che la moto d’acqua non “taglia” piu I'acqua nelle virate come accadeva a media velocita.

La moto d’acqua & in grado di compiere virate strette a qualsiasi velocita di planata.

Se si gira il manubrio piu del necessario, la moto d’acqua iniziera a slittare e non chiudera la virata.
Cio é dovuto al fatto che, quando la moto d’acqua slitta, entra meno acqua nella presa dell’idrogetto e
la spinta di virata si riduce per effetto del minore quantitativo d’acqua che fuoriesce dall’ugello direzio-
nale.

Quindi la moto d’acqua inizia a rallentare e vira piu gradualmente. Riportando il manubrio in una
posizione meno estrema, la moto d’acqua riprendera a virare normalmente.
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Esercizio 7: Guida a velocita di planata

Esercitazione 2: Marcia a velocita di planata durante le virate

1. Accelerare alla velocita di planata.

2. Combinare virate a destra ed a sinistra per compiere una serie di cerchi e di figure a otto.

3. Ripetere I'esercitazione aumentando gradualmente la velocita ed eseguendo virate piu strette.
Non cercare di fare troppo e troppo in fretta.

Consigli:

1. Imparare a conoscere come la moto d’acqua risponde alle velocita inferiori prima di cercare di gui-
dare piu velocemente.

2. Sipossono eseguire virate piu strette alle velocita di planata.

3. Ricordarsi che, come per qualsiasi altro motoveicolo, quanto piu rapidamente si marcia, tanto piu
lungo sara il tratto che occorre per fermarsi.
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Esercizio 8: Come tagliare le scie e le onde

Non navigherete sempre in acque calme e piatte. Ci saranno onde, scie lasciate dalle altre imbarca-
zioni, ecc. Non possiamo stabilire delle vere e proprie fasi, come negli esercizi precedenti, ma pos-
siamo fornirvi delle informazioni che potranno esservi utili quando incontrerete onde e scie.

I modo migliore per tagliare le onde e le scie € quello di ottenere il minore impatto possibile per voi
e per la moto d’acqua. Le onde piccole non sono cosi difficili da tagliare come le onde grosse o le
scie.

Tagliare una scia implica un impatto maggiore che non tagliare un’onda piatta.

Per tagliare una scia o un’onda, cambiare la velocita e scegliere I'angolazione che si usera per
tagliare la scia o I'onda. Solitamente la scelta di una velocita piu bassa e I'attraversamento diagonale
della scia permettono di ridurre 'impatto.

Due altre cose che potreste notare durante la guida.

La prima € che tagliare un gruppo di scie o di onde non & altrettanto facile come tagliare una scia
sola.

La seconda é che quando si attraversa in diagonale la scia o I'onda, la moto d’acqua tendera a
sfuggire dalla scia o dall’onda.

Quando si taglia con un angolo di 45°, potreste non notarlo, ma con una angolazione inferiore, per
esempio di 10°, questo effetto pud essere molto forte. Siate pronti a controllare il manubrio ed a bilan-
ciare il veicolo, se necessario.

Onda mossa Onda piatta 90°

) 45\
%,

Consigli:

1. Afferrare saldamente il manubrio e tenere entrambi i piedi sul fondo del pozzetto durante tutto il
tempo.

2. Ridurre la velocita prima di tagliare la scia o I’'onda.

Attraversare in diagonale la scia o I’onda.

4. Quando si attraversano le scie, alzare leggermente il corpo dalla sella per assorbire I'impatto con
le ginocchia.

5. Non guidare la moto d’acqua con il mento o il torace proprio sopra il manubrio. Il conducente pud
urtare il torace o battere il mento sullo scafo o sul manubrio e ferirsi.

6. Non usare la moto d’acqua in acque agitate.

7. Non usare la moto d’acqua con condizioni atmosferiche avverse.

o
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Esercizio 9: Guida con passeggeri

Obiettivo:

Questo esercizio insegna come far pratica nella guida della moto d’acqua con passeggeri a bordo.

Capacita acquisite:
Salita a bordo con passeggeri e manovre con passeggeri a bordo della moto d’acqua.

Istruzioni:

Quanto maggiore € il peso totale del conducente e dei passeggeri, tanto piu difficile risultera tenere
in equilibrio la moto d’acqua.

Carico massimo
Non utilizzare la moto d’acqua se il peso totale supera 240 kg (530 Ib) compreso I’eventuale carico.

Esercitazione 1: Salita a bordo, accelerazione e manovre con passeggeri a bordo

1. Salire a bordo della moto d’acqua come descritto nell’Esercizio 3 e sedersi a cavalcioni sulla sella.

2. Afferrare il manubrio con entrambe le mani ed appoggiare i piedi sul fondo del pozzetto.
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Esercizio 9: Guida con passeggeri

3. Fare salire a bordo il passeggero e farlo sedere a cavalcioni della sella. Se ci sono altri passeggeri,
fare eseguire loro la stessa procedura.

4. Accertarsi che tutti i passeggeri siano seduti correttamente con i piedi nel pozzetto e che si reg-
gano saldamente alla persona di fronte o al maniglione in dotazione.

5. Allacciare al polso sinistro il tirante di spegnimento di emergenza del motore ed inserire la forcella
nell’interruttore di spegnimento di emergenza del motore.

6. Guardare in tutte le direzioni, avviare il motore e poi partire lentamente.

7. Esercitarsi nelle accelerazioni, nelle virate e negli arresti per abituarsi al comportamento della moto
d’acqua con passeggeri a bordo.
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Poscritto

La guida della moto d’acqua richiede buon senso ed una valida capacita di giudizio, nonché capa-
cita e conoscenze che siimparano man mano che si acquista dimestichezza con il mezzo. Anche se la
pratica degli esercizi contenuti in questo manuale aiuta ad apprendere le capacita necessarie, rendersi
conto dei propri limiti e rispettarli mentre si continuano a sviluppare le proprie abilita.
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Inledning

Yamahas vattenskotrar ar ett spdnnande satt att utdva vattensporter.

En vattenskoter erbjuder timtals med néje och det &r frestande att bara sjdsatta den och
kéra.

Men det &r viktigt att komma ihag att i likhet med andra nya sporter och obekanta fordon
finns det tekniker du méste lara dig och fardigheter som maste utvecklas fér maximalt nje
och sékerhet.

Den hdr handboken om &vningskdrning har utvecklats for att hjalpa nya vattenskoterfo-
rare att lara sig nya tekniker och fardigheter.

Alla som avser att kora eller aka som passagerare pa en vattenskoter kan ha nytta av att
l&sa och anvanda den har handboken.

Tank dock pé att handboken endast &r en handbok.

Den ersétter inte sunt férnuft och gott omdéme.

Saker och ansvarsfull hantering av en vattenskoter kraver skicklighet och kunskaper som
féraren lar sig nar han eller hon 6var pa vattenskotern.

Yamaha rekommenderar att du gar igenom 6vningarna i ordningsfélid enligt anvisningar-
na. Overanstréang dig inte. Ta en paus nér du blir trétt.

Se till att du till fullo forstar hur en évning utfors innan du gar vidare till nésta eftersom de
férdigheter du lart dig kan krdvas i den kommande dvningen.

Kom ih&g, du &r den som avgor nér du kanner att du kan en viss fardighet.




Viktig information

Den har guiden ersatter inte dgarens/operatorens handbok eller dekalerna pa vat-
tenskotern.

Kom ihdg att studera instruktionsmaterialet noga innan du bérjar anvanda vatten-
skotern.

AVARNING

Kollisioner orsakar fler skador och doédsfall an andra typer av olyckor med vatten-
skotrar.

7 DA
A LA

Undvika kollisioner:

Hall hela tiden utkik efter manniskor, foremal och andra farkoster. Var uppmarksam péa

férhallanden som begransar sikten eller gor dig mindre synlig for andra.

Kor defensivt pa en saker hastighet och hall ett sdkert avstand frdn manniskor, fore-

mal och andra farkoster.

e Kor inte direkt bakom andra vattenskotrar eller batar.

® Kor inte for nara andra for att spruta eller stanka vatten pa dem, kor inte fér nara
andra batar och kor inte fér snabbt for forhallandena.

e Undvik att géra tvdra svangar, att sakta ned snabbt genom att trycka hart pa RiDE-
spaken (Reverse with Intuitive Deceleration Electronics) och utféra andra manév-
rar som gor det svart for andra att undvika dig eller férsta vart du ar pa vag.
RIiDE-systemet &r ett elektroniskt system som styr motorns varvtal och backnings-
klaffen som sitter i narheten av jetmunstycket. RiDE-spaken pa det vdnstra styr-
stdngshandtaget kan anvindas fér att adndra riktningen pa jetstridlen sa att
vattenskotern backar eller gér in i neutrallage. RiDE-systemet hjalper féraren att
sakta ned och mandvrera pa lag hastighet, till exempel vid sjésattning, upptagning
pa land och dockning.

® Undvik omraden med nedsénkta foremal eller grunt vatten.

Vidta tidigt atgarder fér att undvika kollisioner. Kom ih&g att vattenskotrar och andra

batar inte har bromsar. RiDE-systemet ar inte en bromsanordning for att undvika far-

liga situationer.




Viktig information

Slapp inte gasreglaget nar du forséker styra bort fran foremal, du behéver gasen for
att styra. Kontrollera alltid att gasreglaget och andra styrreglage fungerar som de ska
innan du startar vattenskotern.

Félj alla navigationsregler samt lokala lagar som géller fér vattenskotrar. Se dgarhand-
boken foér mer information.




Sa har anvander du handboken nér du évar

Yamaha-vattenskotern som du ska lara dig att kdra kan ha andra specifikationer och pre-
standaegenskaper an vattenskotrar eller batar som du anvant tidigare.

Kérovningarna i det har haftet hjélper dig att bli bekant med de grundlaggande tekniker
som kravs for att kdra vattenskotern.

Kom ih&g att du l&r dig de fardigheter och det omdéme som krévs for att anvanda vatten-
skotern pa ett sakert satt.

Syftet med den har handboken ar att hjalpa dig att 6va vissa viktiga fardigheter. Du bor
utféra varje 6vning tills du kan géra den bra —och den k&nns naturlig. Endast d& bor du ga
vidare till nasta évning.

Varje 6vning bygger pa fardigheter som du lart dig tidigare, darfor ska du inte férsoka
hoppa éver delar.

| dvningarna vill vi att du ska utveckla en kénsla fér vattenskotern och lara dig hur den
fungerar i olika driftlagen. Tank alltid pa att dessa 6vningar bara ar en borjan och en vagled-
ning. Du maste anvanda sunt fornuft och gott omdéme i kombination med de fardigheter
och kunskaper som du lar dig ndr du anvander vattenskotern.

Det finns 9 évningar i den har handboken. Ova att anvénda vattenskotern stegvis och bér-
ja med &vning 1. Ovningarna 1 till 7 tacker grundlaggande kértekniker som du maste lara
dig.

Ovning 9 Iar ut de fardigheter som krévs for att kéra med passagerare. Férsok inte géra
den 6vningen forran du ovat upp dina fardigheter i de foregdende 6vningarna.

Las den hdr handboken i sin helhet innan du bérjar va. Las instruktionerna fér évningen
pa nytt innan du utfér den. | den har handboken talar vi om olika hastigheter.




Sa har anvander du handboken nér du évar

Nedan féljer en forklaring av vad de innebar:
Trolling ar den lagsta hastigheten for mandvrering. Litet eller inget gaspadrag anvands.
Vattenskotern ligger nere i vattnet och det bildas inget kdlvatten.

Trollinghastighet

Sub-planing &r en medelhtg hastighet. Vattenskoterns for lyfts upp en aning fran vatten-
ytan, men vattenskotern férdas fortfarande genom vattnet. Kélvatten bildas.

Sub-planingshastighet

Planing &r en hogre hastighet. Vattenskotern ligger mer plant och glider ovanpa vattnet.
Kdlvatten bildas.

Planingshastighet




Ovning 1: Reglage

Mal:

| den har 6vningen l&ar du dig att lokalisera och anvanda vattenskoterns reglage utan att
behova leta efter dem och utan att tveka. Du maste lara dig detta sé att du konstant kan
hélla 6gonen 6ppna efter ménniskor, féremal och andra batar nar du kor i stéllet for att leta
efter ett reglage.

Fardigheter:

Veta var reglagen finns och hur de anvands utan att behdva stanna och tanka efter.
Instruktioner:

Ovning 1: Identifiera komponenterna och reglagen

Las dgar-/operatdrshandboken for att identifiera vattenskoterns huvudkomponenter och
reglage.

Forutsétt inte att du vet hur ett reglage fungerar - Ias instruktionerna!l

Ovning 2: Kontroller fére anvandning

Ova att utféra kontrollerna fére anvandning som anges i &gar-/operatérshandboken. Du
larde dig var allt finns i évning 1.

Nu ska du kontrollera att allt fungerar som det ska. Var speciellt uppmarksam pa styrreg-
lagen och gasreglaget.

Ovning 3: Korstallningar

Med vattenskotern p& land och motorn avstangd ska du stiga ombord och bekanta dig
med de korrekta korstéliningarna som beskrivs i dgar-/operatérshandboken. Med égonen
riktade rakt framat ska du leta reda pa varje reglage och kontrollera att du vet hur det an-
vands. Fortsétt dva tills du kanner dig bekant med reglagen.




évning 2: Starta och stoppa motorn

Mal:

| den hér 6vningen lar du dig hur du startar och stoppar motorn samt hur vattenskotern
upptréader efter stopp och under tomgangskorning.

Fardigheter:

Identifiera reglage och utféra procedurer fér stopp och start av motorn.

Instruktioner:

Sjosétt vattenskotern och goér évningen pa en plats som &r fri fran vaxter och skrap och
som har ett djup p& minst 60 cm (2 ft) fran vattenskoterns undersida.

Kor aldrig i vatten som &r grundare &n 60 cm (2 ft), det kan gora att smasten och sand
sugs in i vattenintaget vilket kan orsaka skador pa impellern och gora att motorn éverhettas.




évning 2: Starta och stoppa motorn

Ovning 1: Starta motorn

1. Bekréfta att upplasningslaget ar valt for Yamahas sakerhetssystem genom att titta att
upplasningsindikatorn “1” visas p& multifunktionspanelen. (Se avsnittet om “Yamahas
sdkerhetssystem” i &gar-/operatérshandboken fér mer information.)

2. Satt fast nédstoppslinan “3” pa handleden. Fér in klamman “1” under motorns avstang-
ningsknapp “2”. Kontrollera att nédstoppslinan inte hakar upp sig pa styret sa att motorn
stannar om féraren trillar av. KIAmman kanske inte dras loss om linan &r lindad runt sty-
ret.

3. Tryck pa motorns start/stoppknapp “1” (rdd knapp).
(Tryck inte pa gashandtaget eller RiDE-spaken. Om du gor det kommer motorn inte att
starta.)

4. Slapp motorns start/stoppknapp sé fort motorn startar.




Gvning 2: Starta och stoppa motorn

évning 2: Stoppa motorn

1.

Slapp gasreglaget och 1at motorn sakta ned till tomgang.

2. Tryck pa motorns start/stoppknapp “1” (réd knapp). Tandningskretsen éppnas och mo-

torn stoppas omedelbart.

1
3. Ovadig att dra loss nédstoppslinan s att klamman lossnar frn motorns avstéangnings-
knapp.
OBS:

1.

Sétt fast nddstoppslinan pa den vanstra handleden innan du startar motorn. For att for-
hindra oavsiktlig start ska du alltid ta bort kiamman fran motorns avstangningsknapp nar
motorn inte ar igang.

Anvand inte motorns start/stoppknapp i mer &n 5 sekunder i taget. Tryck aldrig p& mo-
torns start/stoppknapp nar motorn ar igang.

Om motorn inte startar inom 5 sekunder ska du sldppa motorns start/stoppknapp och
forsoka igen efter 15 sekunder. Igangdragning i mer &n 5 sekunder kommer att ladda ur
batteriet och motorn kommer inte att starta.

Na&r motorn startar kommer stralen fran jetenheten att satta vattenskotern i rérelse. Mer
kraft alstras om du trycker pa gasreglaget. Gasa bara s& pass mycket att motorn fort-
satter att ga.




Ovning 3: Ombordstigning och balansering

Mal:

| den hér 6vningen trénar du dig att borda vattenskotern pa djupt vatten efter det att du
trillat av och att rata upp en vattenskoter som kapsejsat. Upprepa évningarna tills du kan
utféra dem utan problem.

Fardigheter:

Bordning pa djupt vatten och stillastdende balansering.

Instruktioner:

Utfor 6vningen i narheten av land innan du ger dig ut pa 6ppet vatten.

Ju tyngre foraren &r, desto svarare blir det att balansera vattenskotern.

Dessa dvningar ska utféras utan att motorn startas.

Satt fast nédstoppslinan pa handleden och hall vattenskotern flytande i vatten som minst
nar upp till brostet.

Ovning 1: Stiga ombord péa vattenskotern
1. Simma till vattenskoterns bakre del, sdnk ned bordningssteget med en hand och hall fast
det pé plats.

2. Placera en fot pa steget och fatta sedan tag i bordningshandtaget med den andra han-
den.
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Ovning 3: Ombordstigning och balansering

3. Dradig upp till kndstaende stalining pa plattformen, flytta dig till sitet och sitt grensle pa
det.

4. Med nodstoppslinan fastsatt pd handleden satter du fast klamman i motorns avstang-
ningsknapp.

5. Fatta tag i styrstdngen ordentligt med bada handerna och placera bada fotterna i fotut-
rymmet.

6. Ova bordning och balansering flera ganger tills du kan hélla balansen p& vattenskotern
under hela processen.
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Ovning 3: Ombordstigning och balansering

Ovning 2: Rata upp en vattenskoter som kapsejsat
Rata upp en kapsejsad vattenskoter s& fort som mojligt, It den inte ligga i vattnet. Mer
vatten kan tranga in i motorutrymmet om vattenskotern far ligga i vattnet.
1. Kapsejsa vattenskotern med flit nar du ska dva dig att rata upp den.
2. Ta bort kldmman fran motorns avstangningsknapp.
3. Simma till vattenskoterns baksida. Vand vattenskotern genom att dra i kérplattan med
en hand samtidigt som du trycker ned relingen med den andra handen eller foten.

4. Starta motorn och kor 6ver planingshastighet sa rakt som majligt i minst 2 minuter for
att avlagsna eventuellt vatten som finns kvar i motorutrymmet. (Se avsnittet om “kapsej-
sad vattenskoter” i &gar-/operatérshandboken fér mer information.)
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Ovning 4: Manévrering p4 trollinghastighet

Mal:

Den har 6vningen bekantar dig med vattenskoterns hanteringsegenskaper pa trollinghas-
tighet. Den lar dig tekniker for att kéra upp pé land, docka och kéra i narheten av féremal.

Fardigheter:
Starta och véanda pa trollinghastighet.

Instruktioner:

Ovning 1: Kora rakt framat och vanda pa trollinghastighet

1. Borda vattenskotern och kontrollera efter ménniskor, féremal och andra farkoster.

2. Starta motorn och kor rakt framat.

3. Borja svanga och kor i en stor atta som ar cirka 15-21 m (50-70 ft) l&ng. Anvénd inte
gasen.

15-21 m (5070 ft)

Ovning 2: Gora snédva svangar pa trollinghastighet

1. Vrid styret s langt det gar i en riktning. Lat vattenskotern svanga i 360°.

2. Ova att svénga bade medurs och moturs s att du lar dig hur vattenskotern svarar pa
styrstangens rorelser.
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Ovning 5: Manévrera p& sub-planingshastighet

Mal:

I den har 6vningen lar du dig hur du kor framat, vander i sma cirklar och kombinerar ma-
novrarna for att kora i en atta.

Fardigheter:

Reglering av gas och vandning pé langsam till medelhdg hastighet.

Instruktioner:

Styrning
Vattenskotern styrs genom att du gasar och vrider pa styret “1”. Nar du vrider pa styret
andras vinkeln pa jetmunstycket “2” i aktern vilket Andrar vattenskoterns riktning.

Eftersom jetstralens styrka avgor hastigheten och svangens riktning maste gasreglaget
alltid tryckas in nar du ska svanga, utom pa trollinghastighet.
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Ovning 5: Manévrera p& sub-planingshastighet

Stoppa

Vattenskotern &r inte utrustad med ett separat bromssystem. Vattenskotern saktar ned
pa grund av vattenmotstandet eller av jetstralen nar vattenskotern backas. Vattenskotern
saktar ned sa fort gasreglaget slapps, men glider en stracka innan den stannar helt. Om du
inte &r saker pa att du kan stanna i tid innan vattenskotern slar emot ett hinder ska du trycka
pa gasreglaget och svinga 4t ett annat hall.

Pa full hastighet stannar vattenskotern helt av vattenmotstandet efter cirka 125 m (410 ft)
efter det att gasreglaget slappts eller motorn sténgts av, men avstandet beror pad méanga oli-
ka faktorer som bruttovikt, vattenytan och vindriktningen.

Stoppstracka

Stoppstrackan blir cirka 30 % kortare nar du trycker pa RiDE-spaken for att sakta ned.
Men avstandet varierar beroende pa manga faktorer, bland annat bruttovikt, vattenytan och
vindriktningen.

Ovning 1: Kéra framéat och svinga i stora ovaler

1. Kor framat och gasa upp till sub-planingshastighet, svéang sedan gradvis at hoger sam-
tidigt som hastigheten halls uppe.

2. Upprepa 6vningen och svang gradvis at vanster.

3. Upprepa 6vningen, kor framat och svang for att gora en hel oval.
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Ovning 5: Manévrera p& sub-planingshastighet

Ovning 2: Svinga i cirklar

1. Sving at hoger och kor i stora cirklar. Minska gradvis storleken pa cirklarna samtidigt
som du héller en konstant hastighet.

2. Upprepa 6vningen genom att svénga at vanster.

OO

Ovning 3: Kéra i en atta
1. Kombinera 6vningarna ovan sa att du kan kora i en stor atta.
2. Upprepa 6vningen och gor attan mindre varje gang.

Ovning 4: Forsta hur gasen paverkar sviangar

1. Gasa gradvis upp till sub-planingshastighet nar du kor i en rak linje. Slapp gasreglaget
och vrid sedan styret sa langt det gar at hoger eller vanster.

2. Observera hur férmagan att svanga vattenskotern snabbt minskar och att vattenskotern
inte svarar pa styrets rorelser nar motorn saktar ned efter det att gasreglaget har slappts.

3. Ansatt gradvis gasreglaget och observera hur vattenskotern svarar pa gasen igen.

OBS:

Om du vill géra snava svéangar pa séddana hastigheter maste du gasa mer nar du vrider
styret.
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Ovning 6: Gasa helt och stoppa

Mal:

| den hér dvningen lar du dig hur vattenskotern stoppas.

Fardigheter:
Stoppa, kora pé planingshastighet och stoppa pa planingshastighet.

Instruktioner:

Minimalt tryck produceras nar gasen sldpps helt. Nar motorn saktat ned kommer vatten-
skotern inte langre att svianga nar du vrider pa styret forrdan du gasar igen eller nér trolling-
hastighet. Du behéver gasen for att styra.

Stoppa Gasa
-l P

Trolling

Gasa Stoppa

Ovning 1: Stoppa

1. Gasa upp till planingshastighet och slapp gasreglaget tills du stannar.
2. Svang pa trollinghastighet s& som visas pa bilden.

3. Upprepa 6vningen och dka hastigheten hela tiden.

Ovning 2: Narma dig féremal

1. VAlj en plats i vattnet en bit bort och tank dig att det finns ett foremal dar.

2. Kor mot stéllet, sldpp sedan gasreglaget och se om du stannar innan du nér det ténkta
féremalet.

3. Om vattenskotern inte stannar innan den nar det tankta foremalet ska du titta at alla hall,
gasa och svanga bort fran stillet, precis som nar du undviker ett hinder.

Upprepa 6vningen pa olika avstand fran det valda stéllet och pa olika hastigheter s att
du blir van att bade stanna och svanga for att undvika féremal.

OBS:

1. Minska topphastigheten om du anvander ett mindre évningsomrade.
2. Ju snabbare du kor, desto l&ngre tid tar det att stanna.
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Ovning 7: Kéra p& planingshastighet

Mal:

| den héar 6vningen lar du dig hur vattenskotern kdnns och fungerar pa hégre hastigheter.
Den visar ocksa vad som hander nar vattenskotern glider eller delvis snurrar pa grund av att
du svénger plotsligt pa hog hastighet.

Fardigheter:
Gasreglering, svangning, viktforflyttning och glidning.

Instruktioner:

Pa grund av de hoga hastigheter som anvands ska den har évningen utféras pé ett stort
omrade med 6ppet och lugnt vatten som ar fritt fran trafik och andra hinder.

Kom ihdg att du behover gasen for att styra.

Ovning 1: Svdnga pa planingshastighet

1. Gasa till planingshastighet och svang.

2. Ova att kdra i ovaler &t vanster och héger.

3. Upprepa 6vningen och boérja med gradvisa svangar pa 1&g hastighet, arbeta dig sedan
uppat nar dina fardigheter och ditt sjalvfortroende vaxer.

Du kommer att upptécka att vattenskotern inte langre “skér” genom svéngarna som den
gjorde pé sub-planingshastigheter.

Det finns en gréns fér hur snév en svéng kan vara vid en viss planingshastighet.

Nar styret vrids mer &n nédvéndigt kan vattenskotern bérja att glida i stéllet for att géra
en snévare svang. Det beror pa att mindre vatten dras in i vatteninloppet nar vattenskotern
glider och styrstralen minskar eftersom mindre vatten kommer ut ur jetmunstycket.

Darfor borjar vattenskotern att sakta ned och svanga mer gradvis. Om du for tillbaka sty-
ret en aning kan vattenskotern svédnga som vanligt.
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Ovning 7: Kéra p& planingshastighet

Ovning 2: Kéra och svinga pa planingshastighet

1. Gasa till planingshastighet.

2. Kori cirklar och attor genom att kombinera héger- och vanstersvangar.

3. Upprepa 6vningen, 6ka gradvis hastigheten och gér snavare svangar. Férsék inte gbéra
fér mycket pa en gang.

OBS:
1. L&r kdnna hur vattenskotern fungerar pa laga hastigheter innan du forsoker kéra snab-
bare.

2. Du kan goéra snava svangar pa planingshastighet.
3. Kom ihdg att det tar langre tid att stanna ju fortare du kor, precis som med andra motor-
fordon.
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Ovning 8: Korsa kélvatten och svallvigor

Det &r inte alltid som vattenytan &r spegelblank. Det kan finnas kdlvatten, svallvagor fran
andra batar osv. Vi kan inte ge dig en 6vning som i de foregdende lektionerna, men vi kan
ge dig information som kan hjélpa dig att hantera kolvatten och svallvagor.

Det béasta sattet att korsa kolvatten och svallvdgor ar med minsta mojliga stotar for dig
sjalv och vattenskotern. Sma svallvagor &r lattare att korsa &én stérre svallvdgor och kdl-
vatten.

Ett smalt kélvatten ger mer stétar an en bred svallvag.

Nar du ska korsa kolvatten eller svallvagor ska du byta hastighet och vélja vinkeln som
ska anvandas nar du korsar kolvattnet eller svallvagen. | vanliga fall minskar stéten om du
véljer en l&gre hastighet och kér i en vinkel.

Du kan marka tva saker nar du kor.

Den férsta &r att det ar enklare och smidigare att korsa ett kdlvatten &n en serie kdlvatten
och/eller svallvagor.

Den andra &r att vattenskotern kommer att forsdka styra bort fran koélvattnet eller svall-
vagen nar du korsar i en vinkel.

N&r du kor i en vinkel pa 45° grader kanske du inte marker det, men effekten kan vara
mycket k&nnbar i en mindre vinkel, till exempel 10°. Var beredd pa att styra och balansera
efter behov.

Vag
SN
i\k;zi\gj\kt\
o AR
0 45° t
0 %Oo

Skarp vag Bred vag

OBS:

Fatta tag i styret ordentligt och hall bada fétterna pa golvet i fotutrymmet hela tiden.
Minska hastigheten innan du korsar kélvattnet eller svallvagen.

Korsa kolvattnet eller svallvagen i en vinkel.

Nar du kor 6ver kdlvatten ska du lyfta upp kroppen en aning fran satet och absorbera
stéten med knéna.

5. FOrsok inte styra vattenskotern med hakan eller brostet rakt ovanfor styrstdngen. Du kan
skadas om brostkorgen eller kékbenet stoter till vattenskotern eller styret.

Kor inte i grov sjo.

7. Kor inte i daligt vader.

pONM

o
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Ovning 9: Kéra med passagerare

Mal:

| den hér dvningen ska du kdra vattenskotern med passagerare ombord.

Fardigheter:

Borda med passagerare och mandvrera vattenskotern med passagerare ombord.

Instruktioner:

Ju hégre den sammanlagda vikten av féraren och passagerarna ar, desto svarare blir det
att balansera vattenskotern.

Maxlast
Kor inte vattenskotern nér den totala vikten dverstiger 240 kg (530 Ib) inklusive last.

Ovning 1: Borda, gasa och mandvrera med passagerare ombord
1. Borda vattenskotern s& som beskrivs i 6vning 3 och sitt grensle pa satet.

2. Fatta tag i styrstdngen med bada handerna och placera bada fotterna pa golvet i fotut-
rymmet.
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Ovning 9: Kéra med passagerare

3. Lat en passagerare gd ombord och satta sig grensle éver satet. Om fler passagerare ska
félja med ska de félja samma procedur.

4. Se till att passagerarna sitter ordentligt med fétterna i fotutrymmet och haller fast i per-
sonen framfor eller i handtaget.

5. Fast nodstoppslinan p& vanster handled och fast sedan klamman i motorns avstéang-
ningsknapp.

6. Titta i alla riktningar, starta motorn och kor ivag langsamt.

7. Ova dig att gasa, svdnga och stoppa si att du vénjer dig vid hur vattenskotern hanteras
med passagerare ombord.
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Postscriptum

Vattenskoterkdrning kraver sunt fornuft och gott omdéme samt de fardigheter och kun-
skaper som du l&r dig nar du blir bekant med vattenskotern. Ovningarna i den har handbo-
ken hjalper dig att Iara dig nédvandiga fardigheter, men du boér vara medveten om dina egna
grénser och inte éverskrida dem férrén dina fardigheter utvecklats.
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